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AGRADECIMENTO

A Brasil Game Show convida a comunidade a participar das ativacoes do BGS Cosplay. Vocés
sao engrenagens que nos movem e enriquecem a maior feira de games das Américas e a
cultura do pais. Agradecemos aos cosplayers por serem sempre tao ativos na BGS. O presen-
te regulamento é o comeco de mais um capitulo da histéria do BGS Cosplay e foi preparado
com muito carinho por vocés e para vocés!

AVISO LEGAL

Todos os itens deste regulamento valem como regra para a ativacao BGS Cosplay que sera
realizada na modalidade desfile interpretativo presencial.

PROGRAMACAC

Programacao BGS Cosplay 2026

Sexta-feira (09/10) Sabado (10/10) Domingo (11/10) Segunda-feira (12/10)

15h - Desfile 1 15h - Desfile 1 15h - Desfile 1 15h - Desfile 1
17h - Desfile 2 17h - Desfile 2 17h - Desfile 2 17h - Desfile 2

19h - Desfile 3 19h - Desfile 3 19h - Desfile 3 19h - Desfile 3




Il. RECRAS GERAIS

@ 1.1. O BGS Cosplay é uma ativacao de cosplay individual e que sera realizada na
modalidade: Desfile Interpretativo, onde serdo avaliados o figurino (cosplay), aces-
sérios e a presenca de palco do(s) participante(s);

@ 1.2. O BGS Cosplay aceitara de forma gratuita as inscricdes de individuos com ida-
deigual ou superior a 12 (doze) anos. O participante que tiver entre 12 anos e 15 anos,
11 meses e 29 dias devera, obrigatoriamente, estar acompanhado e autorizado por
pais ou responsavel legal. O participante que tiver entre 16 anos e 17 anos, 11 meses
e 29 dias deverd, obrigatoriamente, estar autorizado por escrito por pais ou respon-
savel legal. O responsavel também deve aderir ao regulamento em nome/assisténcia
do menor.

@ 1.3. Para participar do BGS Cosplay o cosplayer precisara usar um cosplay (figuri-
no), obrigatoriamente baseado em personagens presentes em jogos de videogames,
animes, mangas, filmes, séries, ou qualquer outra midia que seja de conhecimento
publico.

@ 1.4. O cosplayer devera inscrever-se presencialmente no dia em que pretende
participar. As inscricdes poderao ser feitas até 30 (trinta) minutos antes do horario
programado para o inicio de cada desfile. Caso as vagas se esgotem, as inscri-
¢Oes poderao ser encerradas antes desse prazo.

@ 1.5. Durante a inscricdo, o cosplayer devera entregar trés imagens de referéncia
impressas em tamanho A4, com qualidade suficiente para visualizacao de cores, de-
talhes e coerente com a sua versao do cosplay inscrito no concurso. O fornecimento
dessas referéncias nao é obrigatdrio para a participacdo, porém é fortemente reco-
mendado para melhor avaliacao do personagem.

@ 1.6. Fica vetado o uso de imagens referéncia produzidas por IA.

@ 1.7. Os desfiles serao realizados diariamente em trés baterias, nos seguintes hora-
rios:

« Sexta-feira a segunda-feira: 15h, 17h e 19h.

Cada bateria contara com até 50 (cinquenta) vagas. Cada bateria terd premiagoes
unicas.

@ 1.8. E necessario ler atentamente este regulamento antes do ato da inscricdo. Ao
se inscrever, o cosplayer atesta que esta de acordo com todos os itens aqui apresen-
tados.

® 1.9. O descumprimento das regras previstas neste regulamento podera resultar
em adverténcia, desconto de pontos ou desclassificacdo, conforme a natureza da in-
fracao.

@ 1.9.1. As penalidades observarao os seguintes critérios:

a) Desconto de 0,5 ponto: infragdes de menor gravidade que ndo compro-
metam a seguranga, a integridade da apresentacdo ou a igualdade de con-
dicdes entre os participantes;

b) Desconto de 1,0 ponto: infracdes que impactem diretamente o cumpri-
mento das regras de participacao ou a avaliacao da apresentacao;

c) Desclassificacdo: infracbes que envolvam risco a seguranca dos partici-
pantes, jurados, equipe, convidados ou publico; condutas discriminatérias;
utilizacdo de objetos proibidos; fraude ou tentativa de fraude; ou outras
situacdes expressamente previstas neste regulamento como passiveis de
desclassificacdo.

@ 1.9.2. Quando aplicavel o desconto de pontos, a penalidade serd aplicada a
nota final do participante.

@ 1.9.3. Sem prejuizo das hipéteses especificas de desclassificacdo previstas nes-
te regulamento, serdo consideradas infragdes passiveis de desclassificacdo aque-
las que comprometam a seguranca dos participantes ou do publico, envolvam
fraude, discriminacao, utilizacdo de itens proibidos ou descumprimento de deter-
minagao da organizacao relacionada a seguranca e a realizacao da ativacao.




@ 1.10. Fica vedada a participagao de parentes e/ou de pessoas envolvidas com a or-
ganizacdo do evento, sob pena de desclassificacdo. A organizacao do BGS Cosplay
podera solicitar documentos dos participantes para se certificar de que ndo ha qual-
quer tipo de grau de parentesco. No entanto, caso passe despercebido por algum
motivo e em qualquer momento ficar comprovado o grau de parentesco, o partici-
pante sera desclassificado.

REGRAS DE PARTICIPACAD

@ 2.1. Desfile Interpretativo

@ 2.2. As participagdes dos cosplayers nos desfiles do BGS Cosplay deverao ter, obri-
gatoriamente, entre 10 (dez) e 30 (trinta) segundos.

@ 2.3. Os participantes poderao fazer os movimentos que melhor apresentarem o
seu cosplay e as caracteristicas mais marcantes do personagem escolhido, procuran-
do mostra-lo em diferentes angulos (frente, lado e costas), para melhor avaliacdo dos
juizes.

@ 2.4. Entende-se por inicio do Desfile 0o momento em que o cosplayer entra no pal-
co.

@ 2.5. Entende-se por fim do Desfile o momento em que o cosplayer sai do palco.

@ 2.6. O BGS Cosplay nao se responsabilizara por eventuais acidentes que ocorram
com o cosplayer ocasionados por sua performance durante a sua participacdo na
ativacao.

@ 2.7. Os participantes que nao estiverem no local indicado na hora designada pela
coordenacao do BGS Cosplay serdo desclassificados.

@ 2.8. Caso a organizacao do BGS Cosplay considere que algo dentro da performan-
ce possa descumprir qualquer uma das regras citadas, ou das regras gerais do evento:
como atentado ao pudor, oferecer riscos aos participantes, a comissao organizadora,

aos prestadores de servico, aos jurados, aos convidados, ao publico do local de reali-
zacao do evento e demais pessoas que estiverem no local da apresentacao, o partici-
pante sera desclassificado. A decisdo da organizacédo sera definitiva para fins opera-
cionais da ativacao, sem prejuizo dos direitos assegurados pela legislacdo aplicavel.

@ 2.9. A escolha da trilha sonora para o desfile interpretativo serd de responsabilida-
de exclusiva dos operadores de som do estande. Dessa forma, os participantes nao
poderdo selecionar ou solicitar musicas especificas para o momento de sua apresen-
tacao.

NORMAS DE CONDUTA

@ 3.1. Enquanto estiverem nas dependéncias do local de realizacdo do BGS Cosplay,
nao serao permitidos comportamentos antidesportivos, gozacdes, comemoragdes
exageradas ou quaisquer tipos de provocacdes entre os participantes. E na ocorréncia
de alguma dessas situagoes, o participante sera advertido verbalmente pela coorde-
nacao da ativacao. No caso de reincidéncia, o participante podera ser desclassificado
do BGS Cosplay.

@ 3.2. A coordenacdo podera anular a inscricdo de participantes que cometerem in-
fracdes de discriminacdo por racga, etnia, género, orientacao sexual, etc. Tais compor-
tamentos também serdo considerados pelos juizes em suas avaliagdes como critério
para a desclassificacdo do participante.

W 3.3. E terminantemente proibido o porte de explosivos, dispositivos que gerem
faiscas, armas de fogo reais (mesmo descarregadas), armas brancas com fio e/ou
quaisquer objetos que representem perigo aos presentes no evento. Qualquer even-
tual questionamento neste sentido devera ser dirigido a organizacao do evento, que
fard a validacao ou nao.

@ 3.4. Armas falsas (imitando armas brancas, fantasticas ou realistas) serdo permiti-
das apenas se criadas a partir de materiais leves, como papelao, EVA, espuma, plastico
ou madeira balsa. Nao pode haver pontas ou lados afiados, tampouco projéteis. As
armas nao podem funcionar, nem ser confundidas com armas verdadeiras e deverao




ser analisadas quando da apresentacdo do cosplayer para fazer a confirmacgéo de sua
pré-inscricao online, ou sua inscricao, presencialmente. Pegas consideradas inapro-
priadas ndo deverao ser manuseadas dentro do local do evento. A organizagao é so-
berana na decisao de remover da ativagao, e do local do evento, qualquer cosplayer
portando item que possa afetar a seguranca do publico, ou a integridade do local do
evento.

CRITERIOS DE AVALIACAOQ

@ 4.1. A banca de jurados do BGS Cosplay ira contar com, no minimo, 03 (trés) pes-
soas.

@ 4.2. Os participantes serao avaliados nos quesitos:

@ 4.2.1. Cosplay: Sera avaliado o acabamento do cosplay, a similaridade em rela-
¢ao aos trajes do personagem apresentado nas referéncias, criatividade na execu-
¢ao e ariqueza de acessérios e detalhes. Serad permitido o uso de cosplays de ver-
sdes alternativas ou originais, ou seja, com caracteristicas diferentes das versées
oficiais do personagem, desde que este permaneca reconhecivel. As referéncias
fornecidas deverao ser condizentes com a versao do cosplay apresentado.

@ 4.2.2. Presenca de Palco: Serd avaliada a desenvoltura do participante no pal-
co e se sua postura, poses e linguagem corporal correspondem as do persona-
gem.

@ 4.2.3. As notas terdo intervalos fracionados entre 0 e 10 pontos.

@ 4.2.4. A nota final de cada participante sera a soma desses quesitos, avaliados
por cada um dos integrantes da banca de jurados.

@ 4.2.5. Caracteristicas fisicas do participante nao serdo consideradas na avalia-
cao dos juizes.

@ 4.2.6. Os trés participantes que obtiverem as maiores notas finais ajustadas se-
rdo classificados, respectivamente, em primeiro, segundo e terceiro lugar e rece-
berado as premiacdes correspondentes a sua colocagao, conforme previsto neste
regulamento.

CRITERIO DE DESEMPATE

@ 5.1. Em caso de empate na nota final ajustada, serao utilizados, sucessivamente, os
seguintes critérios de desempate:

I - maior média no quesito Cosplay;
Il - permanecendo o empate, maior média no quesito Presenca de Palco;

Il - permanecendo o empate, os jurados realizarao deliberacao conjunta para
definir a colocacao.

6. /PREMIACAG

@ 6.1. Os vencedores serdo anunciados diariamente no palco do evento, apos cada
bateria.

@ 6.2. Serdo premiados os trés primeiros colocados da seguinte forma, de acordo
com a avaliacdo dos juizes.

Primeiro lugar:

Credencial nominal para a BGS 2027 + Medalha de 1° lugar + Kit de Produtos
Segundo lugar:

Credencial nominal para a BGS 2027 + Medalha de 2° lugar + Kit de Produtos
Terceiro lugar:

Credencial nominal para a BGS 2027 + Medalha de 3° lugar + Kit de Produtos

@ 6.3. Fica vetado o direito a premiacao para cosplayers que ja tenham sido premia-
dos em outro dia do evento, exceto se participarem com um cosplay diferente, caso
em que poderao ter direito a nova premiacao.




DISPOSICOES GERAIS

@ 7.1. Esta ativacdo tem carater exclusivamente cultural, e ndo esta sujeito a nenhu-
ma modalidade de sorteio ou fator aleatério. A participacdo na ativacao é gratuita e
voluntaria, ndo vinculada a qualquer tipo de desembolso por parte dos participantes
e/ou premiados, ou ainda a aquisicao ou uso de qualquer bem, direito ou servico,
sendo dispensado de autorizacao, nos termos do artigo 39, I, da Lei 5.768/71 e artigo
30, do Decreto 70.951/72.10.7.

@ 7.2. Ao inscrever-se, o participante declara ter ciéncia de todas as normas presen-
tes neste edital.

@ 7.3. Com carater publicitario e jornalistico, as imagens dos participantes do BGS
Cosplay podem ser utilizadas, sem 6nus, em diversas formas de midia pela organiza-
¢ao do BGS Cosplay.

@ 7.4. A organizacao do BGS Cosplay tem os direitos de uso de todas as imagens,
sons e textos relacionados ao BGS Cosplay, ndo restringindo outras formas de pro-
paganda como anuncios em jornais, revistas e outras formas de midia. Esta regra vale
para antes, durante e ap6s a realizacao do evento, e inclui qualquer outra promocao
do evento em midias parceiras: sites, revistas, jornais, programas de TV entre outros.
O participante desde ja cede seus direitos supramencionados a organizacao do BGS
Cosplay. Esta é uma condicao para participar da presente ativacao.

@ 7.5. Protecao de Dados Pessoais. Os dados pessoais fornecidos pelos participan-
tes no momento da inscricdao ou eventualmente solicitados pela organizacao serdao
tratados pela MAPT ENTRETENIMENTO LTDA. (“BGS") exclusivamente na medida ne-
cessaria a realizacdo e administracdo do BGS Cosplay, incluindo identificacdo dos par-
ticipantes, verificacdo do cumprimento deste Regulamento, organizacédo da ativacéo,
seguranga, premiagao e cumprimento de obriga¢des legais ou regulatérias.

@ 7.5.1. A BGS observara os principios da finalidade, adequacao e necessidade,
limitando a coleta aos dados estritamente necessarios as respectivas finalidades.
Sempre que possivel, documentos apresentados para fins de comprovacao serdo
apenas conferidos pela organizacdo, sem retencao de cdpias, salvo quando sua
conservacgdo for necessdria para o cumprimento de obrigacao legal ou para res-
guardar direitos da BGS ou do participante.

W@ 7.5.2. O tratamento dos dados observara a legislacao aplicavel e o Aviso de
Privacidade da BGS, disponibilizado aos participantes. No caso de menores de 18
(dezoito) anos, o tratamento sera realizado considerando seu melhor interesse e,
quando aplicavel, mediante participacao de seu pai, mae ou responsavel legal.

DUVIDAS

Para esclarecer qualquer tipo de duvida sobre o regulamento do BGS Cosplay, enviar
mensagem através do e-mail cosplay@brasilgameshow.com.br.

Qualquer outra duvida podera ser esclarecida através de contato pelas redes sociais
do evento.

BOA SOR
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