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CHURCHILL – CARTAS 
 

CARTAS DE CONFERENCIA 
 
1. Casablanca – SYMBOL – Enero 1943 (A) 
Montgomery: Debe usar 1 de Producción 
para Ofensiva en el Teatro Mediterráneo. 
CB Gneisenau dañado: Convoy de 
Murmansk, +1 de Producción URSS. 
Presión Pública: Debe usar dos de 
Producción en el Teatro del Pacífico. 
Paso de Kasserine: Reduce la Producción de 
EE.UU. en 1 ficha. 
Aumenta la Actividad Partisana: Cada 
jugador tira 1D6, con 1-3, gana 2 redes 
clandestinas, con 4-6, gana 3 redes 
clandestinas, todas colocadas según las 
reglas de colocación de la tabla Pol-Mil. 
1. Casablanca – SYMBOL – Enero 1943 (B) 
Batalla del Atlántico: Debe usar 1 de 
Producción para colocar 1 marcador naval 
en el Teatro Occidental. 
Salidas del CB Scharnhorst: Tira 1D6, 1-3 
Convoy de Murmansk, +1 de Producción 
URSS. 4-6, no hay convoy. 
La Joroba: Pierde 1 de Producción por 
Ayuda a China. 
Negociaciones con Turquía: El RU pierde 1 
red clandestina durante el Segmento de 
Decisión. 
Aumenta la Actividad Partisana: Cada 
jugador tira 1D6, con 1-3, gana 2 redes 
clandestinas, con 4-6, gana 3 redes 
clandestinas, todas colocadas según las 
reglas de colocación de la tabla Pol-Mil. 
1. Casablanca – SYMBOL – Enero 1943 (C) 
Arakan: Debe usar 1 de Producción para 
colocar una Ofensiva en el Teatro CBI. 
Refuerzos en la Luftflotte: Tira 1D6, 1-3 
Convoy de Murmansk, +1 de Producción 
URSS. 4-6, no hay convoy. 
Presión Política: Debe usar dos de 
Producción en el Teatro del Pacífico. 
Operación KE: Evacuación de Guadalcanal, 
el Frente del Pacífico SO automáticamente 
no avanza. 
Aumenta la Actividad Partisana: Cada 
jugador tira 1D6, con 1-3, gana 2 redes 
clandestinas, con 4-6, gana 3 redes 
clandestinas, todas colocadas según las 
reglas de colocación de la tabla Pol-Mil. 

 
2. Washington D.C. –TRIDENT – Mayo 1943 (A) 

Bajo Vientre Blando: Debe usar 1 de 
Producción en el Teatro Mediterráneo. 
Stalin se queda en Moscú: No se puede usar 
a Stalin durante esta conferencia para 
avanzar una cuestión (sigue pudiendo 
debatir). 
Apoyo Aliado: Coloca una cuestión de 
Producción de EE.UU. en la Mesa de 
Conferencias. 
Kursk: Coloca una Reserva alemana en el 
Teatro Oriental. 
Aumenta la Actividad Partisana: Cada 
jugador tira 1D6, con 1-3, gana 2 redes 
clandestinas, con 4-6, gana 3 redes 
clandestinas, todas colocadas según las 
reglas de colocación de la tabla Pol-Mil. 
2. Washington D.C. –TRIDENT – Mayo 1943 (B) 

Operación Bolero: Debe usar 1 de 
Producción en el Teatro Occidental. 
Stalin se queda en Moscú: No se puede usar 
a Stalin durante esta conferencia para 
avanzar una cuestión (sigue pudiendo 
debatir). 
Chang Kai Shek amenaza: Pierde 1 de 
Producción por Ayuda a China. 
Túnez: Coloca una Reserva alemana en el 
Teatro Mediterráneo. 
Aumenta la Actividad Partisana: Cada 
jugador tira 1D6, con 1-3, gana 2 células 
clandestinas, con 4-6, gana 3 células 
clandestinas, colocadas según las reglas de 
colocación de la tabla Pol-Mil. Si se coloca 
un marcador oponente, no se coloca 
ninguno allí. 
2. Washington D.C. –TRIDENT – Mayo 1943 (C) 

Operación Bolero: Debe usar 1 de 
Producción en el Teatro Occidental. 
Stalin se queda en Moscú: No se puede usar 
a Stalin durante esta conferencia para 
avanzar una cuestión (sigue pudiendo 
debatir). 
JCS en Punto Muerto: Coloca una cuestión 
de Ofensiva Dirigida de EE.UU. en la Mesa 
de Conferencia. 
Presas del Ruhr Destruidas: Retira 1 reserva 
alemana para esta conferencia. 
Aumenta la Actividad Partisana: Cada 
jugador tira 1D6, con 1-3, gana 2 redes 
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clandestinas, con 4-6, gana 3 redes 
clandestinas, todas colocadas según las 
reglas de colocación de la tabla Pol-Mil. 
 
3. Quebec – QUADRANT – Agosto 1943 (A) 
Churchill en Desacuerdo: Coloca la cuestión 
de Ofensiva Dirigida del RU en la Mesa de 
Conferencias. 
Submarinos: Tira 1D6, 1-3 Convoy de 
Murmansk, +1 de Producción URSS. 4-6, no 
hay convoy. 
Gen. Groves: Coloca la cuestión de 
Investigación de la Bomba-A en la Mesa de 
Conferencias. 
Sicilia: El RU y EE.UU. deben usar 1 de 
Producción cada uno para Ofensivas en el 
Teatro Mediterráneo. 
Disputa Partisana en Yugoslavia: Tira 1D6, 
con 1-3 elimina todas las redes clandestinas, 
con 4-6 elimina el marcador de 
alineamiento político. 
3. Quebec – QUADRANT – Agosto 1943 (B) 
Churchill en Desacuerdo: Coloca la cuestión 
de Ofensiva Dirigida del RU en la Mesa de 
Conferencias. 
Refuerzos en la Luftflotte: Tira 1D6, 1-3 
Convoy de Murmansk, +1 de Producción 
URSS. 4-6, no hay convoy. 
Gen. Groves: Coloca la cuestión de 
Investigación de la Bomba-A en la Mesa de 
Conferencias. 
Nueva Georgia: EE.UU. debe de usar 1 de 
Producción para Ofensiva en el Teatro del 
Pacífico SO. 
Tito: Elimina todas las redes clandestinas 
que no sean de la URSS, entonces coloca 1 
red clandestina de la URSS en Yugoslavia. 
3. Quebec – QUADRANT – Agosto 1943 (C) 
Churchill en Desacuerdo: Coloca la cuestión 
de Ofensiva Dirigida del RU en la Mesa de 
Conferencias. 
Salidas del CB Scharnhorst: Tira 1D6, 1-3 
Convoy de Murmansk, +1 de Producción 
URSS. 4-6, no hay convoy. 
Gen. Groves: Coloca la cuestión de 
Investigación de la Bomba-A en la Mesa de 
Conferencias. 
Huelga de Gandhi y de los Trabajadores de 
la India: El RU pierde 1 de Producción. 
Aumenta la Actividad Partisana: Cada 
jugador tira 1D6, con 1-3, gana 2 redes 
clandestinas, con 4-6, gana 3 redes 

clandestinas, todas colocadas según las 
reglas de colocación de la tabla Pol-Mil. 
 
4. Cairo – SEXTANT – Noviembre 1943 (A) 
8º Ejército: Debe usar 1 de Producción para 
colocar una Ofensiva en el Teatro 
Mediterráneo. 
Stalin disgustado por la presencia de Chang 
Kai Shek: No se puede usar a Stalin durante 
esta conferencia para avanzar una cuestión 
(sigue pudiendo debatir). 
Operación Bolero: Debe usar 1 de 
Producción en el Teatro Occidental. 
Enormes pérdidas de la 8ª Fuerza Aérea 
necesitan reemplazos: EE.UU. pierde 1 de 
Producción. 
Disputa entre los Partisanos: Tira 1D6, con 
1-3 tira ese nº de veces en la tabla Pol-Mil, 
elimina todas las redes clandestinas de esas 
localizaciones, 4-6 no hay efecto. 
4. Cairo – SEXTANT – Noviembre 1943 (B) 
Construcción de aeródromo en la Joroba: 
Debe usar 1 de Producción para colocar una 
Ofensiva en el Teatro CBI. 
Stalin disgustado por la presencia de Chang 
Kai Shek: No se puede usar a Stalin durante 
esta conferencia para avanzar una cuestión 
(sigue pudiendo debatir). 
Stillwell entrena al ejército chino: Debe 
usar 1 de Producción en el Teatro CBI. 
Negociaciones con Turquía: El RU pierde 1 
red clandestina durante el Segmento de 
Decisión. 
Disputa entre los Partisanos: Tira 1D6, con 
1-3 tira ese nº de veces en la tabla Pol-Mil, 
elimina todas las redes clandestinas de esas 
localizaciones, 4-6 no hay efecto. 
4. Cairo – SEXTANT – Noviembre 1943 (C) 
SEAC Activado: Debe usar 1 de Producción 
para colocar una Ofensiva en el Teatro CBI. 
Stalin disgustado por la presencia de Chang 
Kai Shek: No se puede usar a Stalin durante 
esta conferencia para avanzar una cuestión 
(sigue pudiendo debatir). 
Galvanic (Tarawa): EE.UU. debe usar 1 de 
Producción para Ofensiva en el Teatro del 
Pacífico Central. 
Rabaul (Op. RO): 1 reserva japonesa al 
Teatro del Pacífico Central. 
China: Coloca la cuestión 1/2 Pol-Mil en la 
Mesa de Conferencias. 
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5. Teherán – EUREKA – Noviembre 1943 (A) 
Eisenhower recibe el mando del SHAEF: 
Coloca la cuestión del Mando del Teatro 
Europeo en la Mesa de Conferencias.  
El CB Scharnhorst hundido: Convoyes de 
Murmansk: +1 a la Producción de la URSS. 
JCS en Punto Muerto: Coloca una cuestión 
de Ofensiva Dirigida de EE.UU. en la Mesa 
de Conferencia. 
Ofensiva de Invierno Soviética: 1 reserva 
alemana en el Frente Oriental. 
Disputa entre los Partisanos: Tira 1D6, con 
1-3 tira ese nº de veces en la tabla Pol-Mil, 
elimina todas las redes clandestinas de esas 
localizaciones, 4-6 no hay efecto. 
5. Teherán – EUREKA – Noviembre 1943 (B) 
Churchill en Desacuerdo: Coloca la cuestión 
de Ofensiva Dirigida del RU en la Mesa de 
Conferencias. 
Submarinos: Tira 1D6, 1-3 Convoy de 
Murmansk, +1 de Producción URSS. 4-6, no 
hay convoy. 
Día-D: Si Normandía no tiene control aliado, 
coloca la cuestión del Segundo Frente en la 
Mesa de Conferencias. 
Construcción del Muro del Atlántico: 1 
reserva alemana en el Frente Occidental. 
Yugoslavia/Turquía/Polonia: Pon la 
cuestión 1/3 Pol-Mil en la Mesa de 
Conferencias. 
5. Teherán – EUREKA – Noviembre 1943 (C) 
Bajo Vientre Blando:  
Submarinos: Tira 1D6, 1-3 Convoy de 
Murmansk, +1 de Producción URSS. 4-6, no 
hay convoy. 
Oppenheimer: Coloca la cuestión de 
Investigación de la Bomba-A en la Mesa de 
Conferencias. 
Contraataque en Nueva Bretaña: 1 reserva 
japonesa al Teatro del Pacífico SO. 
Aumenta la Actividad Partisana: Cada 
jugador tira 1D6, con 1-3, gana 2 redes 
clandestinas, con 4-6, gana 3 redes 
clandestinas, todas colocadas según las 
reglas de colocación de la tabla Pol-Mil. 
 
 
 
 
 
 
 

6. Londres – Conferencia PM – Junio 1944 (A) 

Día-D: Debe usar 1 de Producción para 
colocar una Ofensiva en el Teatro 
Occidental. 
Finlandia: Debe usar 1 de Producción en el 
Teatro Ártico. 
Día-D: Si Normandía no tiene control aliado, 
coloca la cuestión del Segundo Frente en la 
Mesa de Conferencias. 
Construcción del Muro del Atlántico: 1 
reserva alemana en el Frente Occidental. 
Disputa entre los Partisanos: Tira 1D6, con 
1-3 tira ese nº de veces en la tabla Pol-Mil, 
elimina todas las redes clandestinas de esas 
localizaciones, 4-6 no hay efecto. 
6. Londres – Conferencia PM – Junio 1944 (B) 

Operación Dragoon: Debe usar 1 de 
Producción en el Teatro Mediterráneo. 
Submarinos: Tira 1D6, 1-3 Convoy de 
Murmansk, +1 de Producción URSS. 4-6, no 
hay convoy. 
Día-D: Si Normandía no tiene control aliado, 
coloca la cuestión del Segundo Frente en la 
Mesa de Conferencias. 
Armas de Terror V1/V2: Si Normandía o las 
Tierras Bajas están bajo control alemán, RU 
y EE.UU. pierden 1 de Producción. 
Enredo con el Liderazgo en el Gobierno en 
el Exilio: Tira 1D6, con 1-3 tira ese nº de 
veces en la tabla Pol-Mil, elimina un 
marcador de alineamiento político de esas 
localizaciones, 4-6 no hay efecto. 
6. Londres – Conferencia PM – Junio 1944 (C) 

Ofensiva en la Carretera Stillwell/Ledo: 
Debe usar 1 de Producción para colocar una 
Ofensiva en el Teatro CBI. 
Escaramuza fronteriza: Debe usar 1 de 
Producción en el Teatro de Extremo 
Oriente. 
FC Hurricane (Biak, Nueva Guinea): Debe 
usar 1 de Producción en el Teatro del 
Pacífico SO. 
Batalla del Mar de Filipinas: La reserva de 
la AIJ realiza salidas en el Teatro del Pacífico 
Central. 
Disputa entre los Partisanos: Tira 1D6, con 
1-3 tira ese nº de veces en la tabla Pol-Mil, 
elimina todas las redes clandestinas de esas 
localizaciones, 4-6 no hay efecto. 
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7. Quebec – OCTAGON – Septiembre 1944 (A) 

Montgomery: Debe usar 1 de Producción 
en el Teatro Occidental. 
Stalin se queda en Moscú: No se puede usar 
a Stalin durante esta conferencia para 
avanzar una cuestión (sigue pudiendo 
debatir). 
Patton: Debe usar 1 de Producción en el 
Teatro Occidental. 
Market Garden: 1 reserva alemana al 
Teatro Occidental. 
Disputa entre los Partisanos: Tira 1D6, con 
1-3 tira ese nº de veces en la tabla Pol-Mil, 
elimina todas las redes clandestinas de esas 
localizaciones, 4-6 no hay efecto. 
7. Quebec – OCTAGON – Septiembre 1944 (B) 

Ofensiva italiana: Debe usar 1 de 
Producción para colocar una Ofensiva en el 
Teatro Mediterráneo. 
Stalin se queda en Moscú: No se puede usar 
a Stalin durante esta conferencia para 
avanzar una cuestión (sigue pudiendo 
debatir). 
7º Ejército: Debe colocar 1 de Producción 
en el Teatro Occidental. 
Línea Gótica: 1 reserva alemana al Teatro 
Mediterráneo. 
Enredo en el Liderazgo del Gobierno en el 
Exilio: Tira 1D6, con 1-3 tira ese nº de veces 
en la tabla Pol-Mil, elimina un marcador de 
alineamiento político de esas localizaciones, 
4-6 no hay efecto. 
7. Quebec – OCTAGON – Septiembre 1944 (C) 

Slim, ofensiva del 14º Ejército: Debe usar 1 
de Producción para colocar una Ofensiva en 
el Teatro CBI. 
Stalin se queda en Moscú: No se puede usar 
a Stalin durante esta conferencia para 
avanzar una cuestión (sigue pudiendo 
debatir). 
Fallo en la Seguridad: Coloca la cuestión de 
la Investigación de la Bomba Atómica en la 
Mesa de Conferencias, a una distancia de 
1D6 en el contador soviético. 
MacArthur (FC Tradewind), Nimiz (Palau): 
Los japoneses colocan 1 reserva en los 
Teatros Pacífico SO Y Pacífico Central. 
Disputa entre los Partisanos: Tira 1D6, con 
1-3 tira ese nº de veces en la tabla Pol-Mil, 
elimina todas las redes clandestinas de esas 
localizaciones, 4-6 no hay efecto. 
 

8. Moscú – Tolstoy – Octubre 1944 (A) 
El documento travieso de Churchill 
(sugiere a Stalin las Esferas de Influencia): 
Coloca la cuestión Global en la Mesa de 
Conferencias. 
Flanco Norte: Si <3 apoyos navales en el 
Teatro Ártico, Submarinos: Tira 1D6, 1-3 
Convoy de Murmansk, +1 de Producción 
URSS. 4-6, no hay convoy. O, si 3+ Apoyos 
Navales en el Teatro Ártico, Convoy de 
Murmansk, +1 de Producción URSS. 
Roosevelt se queda en Washington: No se 
puede usar a Roosevelt durante esta 
conferencia para avanzar una cuestión 
(sigue pudiendo debatir). 
Batalla de las Ardenas: Coloca 1 reserva 
alemana en el Teatro Occidental. 
Disputa entre los Partisanos: Tira 1D6, con 
1-3 tira ese nº de veces en la tabla Pol-Mil, 
elimina todas las redes clandestinas de esas 
localizaciones, 4-6 no hay efecto. 
8. Moscú – Tolstoy – Octubre 1944 (B) 
El documento travieso de Churchill 
(sugiere a Stalin las Esferas de Influencia): 
Coloca la cuestión Global en la Mesa de 
Conferencias. 
Flanco Norte: Si <3 apoyos navales en el 
Teatro Ártico, Submarinos: Tira 1D6, 1-3 
Convoy de Murmansk, +1 de Producción 
URSS. 4-6, no hay convoy. O, si 3+ Apoyos 
Navales en el Teatro Ártico, Convoy de 
Murmansk, +1 de Producción URSS. 
Roosevelt se queda en Washington: No se 
puede usar a Roosevelt durante esta 
conferencia para avanzar una cuestión 
(sigue pudiendo debatir). 
Defensa de Budapest: Coloca 1 reserva 
alemana en el Teatro Oriental. 
Enredo en el Liderazgo del Gobierno en el 
Exilio: Tira 1D6, con 1-3 tira ese nº de veces 
en la tabla Pol-Mil, elimina un marcador de 
alineamiento político de esas localizaciones, 
4-6 no hay efecto. 
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8. Moscú – Tolstoy – Octubre 1944 (C) 
Churchill/Mountbatten en El Cairo: Debe 
usar 1 de Producción para colocar una 
Ofensiva en el Teatro CBI. 
Flanco Norte: Si <3 apoyos navales en el 
Teatro Ártico, Submarinos: Tira 1D6, 1-3 
Convoy de Murmansk, +1 de Producción 
URSS. 4-6, no hay convoy. O, si 3+ Apoyos 
Navales en el Teatro Ártico, Convoy de 
Murmansk, +1 de Producción URSS. 
Roosevelt se queda en Washington: No se 
puede usar a Roosevelt durante esta 
conferencia para avanzar una cuestión 
(sigue pudiendo debatir). 
Golfo de Leyte: La AIJ realiza salidas en el 
Teatro del Pacífico SO y 1 reserva japonesa 
en el Teatro del Pacífico SO. 
Disputa entre los Partisanos: Tira 1D6, con 
1-3 tira ese nº de veces en la tabla Pol-Mil, 
elimina todas las redes clandestinas de esas 
localizaciones, 4-6 no hay efecto. 
 
9. Yalta – ARGONAUT – Febrero 1945 (A) 
Churchill marginado por los Aliados: No se 
puede usar a Churchill durante esta 
conferencia para avanzar una cuestión 
(sigue pudiendo debatir). 
Presión para la declaración de guerra 
contra Japón: Coloca la cuestión de 
Ofensiva Dirigida de la URSS en la Mesa de 
Conferencias. 
Roosevelt con mala salud: No se puede usar 
a Roosevelt durante esta conferencia para 
avanzar una cuestión (sigue pudiendo 
debatir). 
Operación Grenade: Coloca 1 reserva 
alemana en el Teatro Occidental. 
Disputa entre los Partisanos: Tira 1D6, con 
1-3 tira ese nº de veces en la tabla Pol-Mil, 
elimina todas las redes clandestinas de esas 
localizaciones, 4-6 no hay efecto. 
9. Yalta – ARGONAUT – Febrero 1945 (B) 
Churchill marginado por los Aliados: No se 
puede usar a Churchill durante esta 
conferencia para avanzar una cuestión 
(sigue pudiendo debatir). 
Presión para la declaración de guerra 
contra Japón: Coloca la cuestión de 
Ofensiva Dirigida de la URSS en la Mesa de 
Conferencias. 
Roosevelt con mala salud: No se puede usar 
a Roosevelt durante esta conferencia para 

avanzar una cuestión (sigue pudiendo 
debatir). 
Defensa de Luzón: 1 reserva japonesa en el 
Teatro del Pacífico SO. 
Enredo en el Liderazgo del Gobierno en el 
Exilio: Tira 1D6, con 1-3 tira ese nº de veces 
en la tabla Pol-Mil, elimina un marcador de 
alineamiento político de esas localizaciones, 
4-6 no hay efecto. 
9. Yalta – ARGONAUT – Febrero 1945 (C) 
Carretera de Birmania reabierta: Debe usar 
1 de Producción para colocar una Ofensiva 
en el Teatro CBI. 
Anillo de Espías del Proyecto Manhattan: 
Coloca la cuestión de Investigación de la 
Bomba Atómica en la Mesa de 
Conferencias, a una distancia de 1D6 en el 
contador soviético. 
Roosevelt muere: Reemplázalo con Truman 
si todavía no ha ocurrido. 
Iwo Jima: 1 reserva japonesa en el Teatro 
del Pacífico Central. 
Disputa entre los Partisanos: Tira 1D6, con 
1-3 tira ese nº de veces en la tabla Pol-Mil, 
elimina todas las redes clandestinas de esas 
localizaciones, 4-6 no hay efecto. 
 
10. Postdam – TERMINAL – Julio 1945 (A) 
El estatus electoral de Churchill incierto: 
No se puede usar a Churchill durante esta 
conferencia para avanzar una cuestión 
(sigue pudiendo debatir). 
Flanco Norte: Si <3 apoyos navales en el 
Teatro Ártico, Submarinos: Tira 1D6, 1-3 
Convoy de Murmansk, +1 de Producción 
URSS. 4-6, no hay convoy. O, si 3+ Apoyos 
Navales en el Teatro Ártico, Convoy de 
Murmansk, +1 de Producción URSS. 
Roosevelt muere: SI esto no ha ocurrido 
todavía,  retira a Roosevelt y reemplázalo 
con Truman. 
Plan Morganthau: Retira 1 de Producción 
EE.UU. para ayuda exterior. 
Enredo en el Liderazgo del Gobierno en el 
Exilio: Tira 1D6, con 1-3 tira ese nº de veces 
en la tabla Pol-Mil, elimina un marcador de 
alineamiento político de esas localizaciones, 
4-6 no hay efecto. 
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10. Postdam – TERMINAL – Julio 1945 (B) 
Atlee gana las elecciones: Churchill inactivo 
en esta conferencia. 
Manchuria: Coloca la Ofensiva Dirigida por 
la URSS en el Teatro de Extremo Oriente. 
Roosevelt muere: SI esto no ha ocurrido 
todavía,  retira a Roosevelt y reemplázalo 
con Truman. 
Partición de Vietnam: coloca la cuestión 
1/1 Pol-Mil en la Mesa de Conferencias. 
Enredo con el Liderazgo del Gobierno en el 
Exilio: Tira 1D6, con 1-3 tira ese nº de veces 
en la tabla Pol-Mil, elimina un marcador de 
alineamiento político de esas localizaciones, 
4-6 no hay efecto. 
10. Postdam – TERMINAL – Julio 1945 (B) 
Churchill gana las elecciones: coloca la 
cuestión Global en la Mesa de Conferencias, 
a una distancia de 1D6 en el contador del 
RU. 
Manchuria: Coloca la Ofensiva Dirigida por 
la URSS en el Teatro de Extremo Oriente. 
Roosevelt muere: SI esto no ha ocurrido 
todavía,  retira a Roosevelt y reemplázalo 
con Truman. 
Okinawa: Coloca 1 reserva japonesa en el 
Teatro del Pacífico Central. 
Enredo en el Liderazgo del Gobierno en el 
Exilio: Tira 1D6, con 1-3 tira ese nº de veces 
en la tabla Pol-Mil, elimina un marcador de 
alineamiento político de esas localizaciones, 
4-6 no hay efecto. 
 

CARTAS DE ASESORES 
(Las cartas están ordenadas por Fuerza del 
asesor –excepto el Jefe de Estado Mayor– y 
después por orden alfabético de apellido. 
En los casos en los que los apellidos 
aparezcan deletreados de forma diferente a 
como se encuentran en otras fuentes, se ha 
optado por dejarlos tal y como aparecen en 
las cartas. N. del T.) 
 

EE.UU. 
1. Henry H. Arnold 
Jefe de Estado Mayor de las Fuerzas Aéreas 
Atributo: Si se usa con la cuestión de la 
Bomba Atómica, +3 de fuerza. 
Salud: Después de cada uso, tira 1D6: con 
un resultado de 1, Arnold muere y su carta 
se retira de la partida. 

1. Stanley Embrick 
Presidente del Comité Conjunto de 
Investigación Estratégica  
Atributo: Si se usa con una Ofensiva 
Dirigida, +2 de fuerza. 
1. Ernest J. King 
Jefe de Operaciones Navales y Comandante 
de la Armada de los EE.UU. 
Atributo: Si se usa con Liderazgo del 
Pacífico, +3 de fuerza. 
Primer Partidario del Pacífico: sea cual sea 
la cuestión, si ningún Frente Aliado está en 
una Base B29, +2 ofensivas en la siguiente 
casilla de entrada del Frente Pacífico Central 
o Pacífico SO. 
1. William H. Leahy 
Jefe del Estado Mayor Presidencial 
Atributo: Si se usa con una Ofensiva 
Dirigida o con Producción EE.UU., +2 de 
fuerza. 
2. James F. Byrnes 
Oficina de Movilización 
Atributo: Si Roosevelt o Truman están 
activos en esta conferencia, +2 de fuerza. 
2. Leo T. Crowly 
Jefe de la Administración Económica 
Exterior 
Atributo: Si se usa con la cuestión 
Materiales Estratégicos, +1 de fuerza. 
2. William J. Donovan 
Oficina de Servicios Estratégicos 
Atributo: Si se usa con una cuestión Pol-Mil, 
+3 de fuerza. 
2. Frank C. Walker 
Director General del Servicio Postal 
Atributo: Si Roosevelt está activo en esta 
conferencia, +2 de fuerza. 
3. Francis Biddle 
Fiscal General 
Atributo: Si la cuestión está en el Contador 
Soviético, -1 de fuerza. 
3. J. Edgar Hoover 
Director del FBI 
Atributo: Si se usa con una cuestión Pol-Mil, 
+1 de fuerza. 
3. Harold L. Ickes 
Secretario de Interior 
Atributo: Si Roosevelt está activo en esta 
conferencia, +1 de fuerza. 
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3. Claude Wickard 
Secretario de Agricultura  
Atributo: Si se usa con una cuestión de 
Producción EE.UU., +1 de fuerza. 
4. Averell Harriman 
Enviado Especial 
Atributo: Si la cuestión está en el Contador 
Soviético o si Churchill está activo en la 
conferencia, +1 de fuerza. 
4. Jesse H. Jones 
Secretario de Comercio 
Atributo: Si se usa con la cuestión 
Materiales Estratégicos, +1 de fuerza. 
4. Henry Morganthau, Jr. 
Secretario del Tesoro 
Atributo: Si se usa con la cuestión Global, 
+1 de fuerza. 
4. Frances Perkins 
Secretario de Trabajo 
Atributo: Si se usa con una cuestión de 
Producción EE.UU., +1 de fuerza. 
5. Harry Hopkins 
Asesor Presidencial 
Atributo: Si se usa con la cuestión 
Materiales Estratégicos y Roosevelt está 
vivo, Hopkins puede tener una fuerza  de 1-
6 según decida Roosevelt. 
Si Truman es el Presidente, -3 de fuerza. 
5. Cordell Hull 
Secretario de Estado 
Atributo: Si se usa con una cuestión Pol-Mil, 
+1 de fuerza.  
5. Frank Knox 
Secretario de la Armada 
Atributo: Si se usa con una cuestión de 
Producción, gana 2 marcadores navales. 
5. Henry Stimson 
Secretario de Guerra 
Atributo: Si se usa con una cuestión Pol-Mil, 
+1 de fuerza.  
*. George C. Marshall 
Jefe de Estado Mayor 
Atributo: Si la cuestión es una Ofensiva 
Dirigida, +2 de fuerza.  
* = Compromiso: Cuando juegues esta 
carta, tira 1D6: el resultado es la fuerza de 
la carta. 
7. Franklin D. Roosevelt 
Presidente de los Estados Unidos 
Atributo: Si la cuestión Global está en el 
contador del RU o de la URSS, gana 1 
marcador de Alineamiento Político. 

Salud: Después de cada uso, tira 2D6: con 
un 2 o un 3, Roosevelt muere. Reemplázalo 
con Truman. 
Característica Nacional: Arsenal de 
Democracia, gana los empates. 
7. Harry S. Truman 
Presidente de los Estados Unidos 
Atributo: Si el marcador de la Bomba-A está 
en la casilla de Trinidad, gana 1 marcador de 
Alineamiento Político cuando se juega con 
cualquier cuestión. 
Inexperiencia: Si el marcador de la Bomba-
A está en la casilla de Trinidad, no hay 
efecto. Si no está en la casilla de Trinidad, 
tira 2D6: con 2-5, -3 de fuerza, en cualquier 
otro caso, 7. 
Característica Nacional: Arsenal de 
Democracia, gana los empates. 
 

REINO UNIDO 
1. Sir Stuart Menzies, alias “C” 
Jefe del Servicio Secreto de Inteligencia 
Atributo: Si se juega con una cuestión Pol-
Mil, +3 de fuerza. 
1. Lord Louis Mountbatten 
Comandante Supremo Aliado del Teatro del 
Sudeste Asiático 
Atributo: Si se juega con la cuestión 
Liderazgo del Pacífico, +2 de fuerza. 
1. Sir Charles Portal 
Jefe del Estado Mayor del Aire 
Atributo: Si la cuestión está en el Contador 
de EEUU., +2 de fuerza. 
1. Sir Dudley Pound 
Primer Lord del Mar 
Atributo: Si se juega con la cuestión 
Materiales Estratégicos, +3 de fuerza. 
Salud: Tras cada uso, tira 1D6: con un 
resultado de 1-3, Pound muere y su carta se 
retira de la partida. 
2. Sir Andrew Cunningham 
Primer Lord del Mar 
Atributo: Si se juega con la cuestión del 
Liderazgo Europeo, +2 de fuerza. 
2. Sir Percy Noble 
Portavoz del Primer Lord del Mar y 
Comandante de los Accesos Occidentales 
Atributo: Si el Frente Oeste aún no ha salido 
de la Casilla de Teatro, coloca un marcador 
naval en esa casilla. 
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2. Sir John Tovey 
Comandante en Jefe de la Flota Nacional 
Atributo: Si la siguiente casilla de entrada 
del Frente del Teatro Mediterráneo es una 
casilla de entrada anfibia, coloca un 
marcador de apoyo ofensivo en ella. 
2. Sir Henry M. Wilson 
Comandante Supremo Aliado del Teatro 
Mediterráneo 
Atributo: Si se juega con la cuestión de la 
Investigación de la Bomba-A, +3 de fuerza. 
3. Lord Beaverbrook 
Ministro de Producción y Suministros 
Aeronáuticos 
Atributo: Si Churchill está aún activo en la 
conferencia, +2 de fuerza. 
3. Sir Douglas C.S. Evill 
Jefe Portavoz del Estado Mayor del Aire 
Atributo: Si se juega con la Ofensiva 
Dirigida del RU, +1 de fuerza. 
3. Sir Gordon N. Macready 
Jefe Asistente del Estado Mayor General 
Imperial 
Atributo: Si se juega cuando la Ofensiva 
Dirigida de EE.UU. está en el Contador de 
EE.UU., +1 de fuerza. 
3. Sir Henry C.B. Wemyss 
Secretario Militar de la Secretaría de Estado 
de Guerra 
Atributo: Si se juega cuando la Ofensiva 
Dirigida del RU está en el Contador de 
EE.UU., +1 de fuerza. 
3. John Anderson 
Lord Presidente del Consejo 
Atributo: Movilización Militar, tira 1d6: con 
un resultado de 1, gana 2 marcadores de 
apoyo ofensivo. 
4. Sir Henry C.B. Wemyss 
Secretario Militar de la Secretaría de Estado 
de Guerra 
Atributo: Si se juega cuando la Ofensiva 
Dirigida del RU está en el Contador de 
EE.UU., +1 de fuerza. 
4. Sir John Dill 
Portavoz del Primer Ministro 
Atributo: Si se juega con una cuestión que 
está en el Contador de EE.UU., +1 de fuerza. 
Salud: Tras cada uso, tira 1D6: con un 
resultado de 1-3, Dill muere y su carta se 
retira de la partida. 
 
 

4. Sir Hastings Ismay 
Secretario Asistente Militar del Gabinete de 
Guerra 
Atributo: Si Churchill está aún activo en la 
conferencia, +1 de fuerza. 
4. Oliver Lyttleton 
Ministro de Producción 
Atributo: Si se juega con la cuestión de 
Producción del RU, +1 de fuerza. 
5. Clement Atlee 
Primer Ministro Suplente y Secretario de 
Estado 
Atributo: Líder del Partido Laborista, Si 
Churchill está aún activo en la conferencia, 
-2 de fuerza. 
5. Anthony Eden 
Secretario de Estado para Asuntos 
Exteriores 
Atributo: Si se juega con una cuestión Pol-
Mil que está en los contadores soviético o 
estadounidense, +1 de fuerza. 
5. Sir Stafford Cripps 
Lord del Sello Privado 
Atributo: Líder de la Cámara de los 
Comunes, si se juega con la cuestión de 
Producción del RU, +1 de fuerza. 
5. Ernest Bevin 
Ministro de Trabajo y Servicio Nacional. 
Atributo: Si se juega con una cuestión Pol-
Mil que está en el contador soviético, -1 de 
fuerza. 
*. Sir Alan Brooke 
Jefe del Estado Mayor Imperial 
Atributo: Si se juega con una cuestión de 
Ofensiva Dirigida del RU o de EE.UU., +1 de 
fuerza. 
* = Compromiso: Cuando juegues esta 
carta, tira 1D6: el resultado es la fuerza de 
la carta. 
7. Sir Winston Churchill 
Primer Ministro del Reino Unido 
Atributo: SI se juega con la cuestión Global, 
gana 1 marcador de Alineamiento Político. 
Salud: Después de cada uso, tira 2D6: con 
un 2-4, Churchill sufre un ataque al corazón; 
está inactivo durante la siguiente 
conferencia. 
Característica Nacional: Estado Mayor 
Imperial, el asesor jugado durante el 
segmento de Orden del Día tiene +1 de 
fuerza. 
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URSS 
1. Georgy Malenkov 
Miembro del Comité de Defensa Estatal 
Atributo: Si la cuestión Materiales 
Estratégicos está en el contador del RU o de 
EE.UU, +3 de fuerza. 
1. Vselovod Merkulov 
Comisario del Pueblo de la Seguridad del 
Estado  
Atributo: Si se usa con la cuestión Pol-Mil, 
+1 de fuerza. 
Gulag: Después de jugar o descartar la 
siguiente carta de asesor soviético de ESTA 
conferencia, tira 1d6: con un resultado de 1, 
retira esa carta de la partida debido a 
arresto. 
1. Nicholai Vatutin 
Comandante en Jefe del Frente de 
Voronezh 
Atributo: Si se usa con Ofensiva Dirigida, 
coloca un marcador de apoyo ofensivo en el 
Frente Oriental. 
Servicio Activo: Tras usarlo, tira 1d6: con un 
resultado de 1-2, Vatutin muere en una 
emboscada. Retira su carta del juego. 
1. Pavel Zhigarev 
Comisario de Defensa del Pueblo 
Atributo: Si se usa con una Ofensiva 
Dirigida, coloca un marcador de apoyo 
ofensivo en el Frente de Extremo Oriente. 
2. Lazar Kaganovich 
Ministro de Transporte 
Atributo: Si Stalin está activo en esta 
conferencia, +1 de fuerza.  
2. Kirill Meretskov 
Comandante en Jefe del Frente de Vokhov 
Atributo: Si se usa con una Ofensiva 
Dirigida, coloca un marcador de apoyo 
ofensivo en el Frente Oriental. 
2. Nikolai Voznesensky 
Presidente del Comité de Planificación 
Estatal 
Atributo: Si se usa con una cuestión de 
Producción, +1 de fuerza. 
2. Andrei Zhdanov 
Miembro del Consejo Militar, Frente de 
Leningrado 
Atributo: Si se usa con una cuestión de 
Producción, +2 de fuerza. 
 
 
 

3. Lavrenty Beria 
Jefe de la Inteligencia Soviética (NKVD) 
Atributo: Si se usa con la cuestión de la 
Investigación de la Bomba-A, +3 de fuerza. 
Purgas: Tras jugar o descartar la siguiente 
carta de asesor soviético en ESTA 
conferencia, tira 1d6: con un resultado de 1, 
retira esa carta de la partida debido a 
ejecución. 
3. Anastas Mikoyan 
Ministro de Comercio Exterior 
Atributo: Si se usa con una cuestión de 
Producción, +1 de fuerza. 
3. Alexander Novikov 
Comandante en Jefe de las Fuerzas Aéreas 
Soviéticas 
Atributo: Si se usa con una cuestión de 
Ofensiva Dirigida, coloca un marcador de 
apoyo ofensivo en el Frente Oriental. 
3. Nikolay Voronov 
Comandante en Jefe de las Fuerzas Aéreas 
de Artillería Soviéticas 
Atributo: Si se usa con una cuestión de 
Ofensiva Dirigida, coloca un marcador de 
apoyo ofensivo en el Frente Oriental. 
4. Gregory Kulik 
Portavoz del Alto mando 
Atributo: Si se usa con la cuestión Ofensiva 
Dirigida de la URSS, +1 de fuerza. 
4. Nikolay G. Kuznetsov 
Jefe de la Armada Soviética y Comisario del 
Pueblo 
Atributo: Coloca un marcador naval en la 
Casilla del Teatro Ártico. 
4. Boris Shaposhnikov 
Jefe del Estado Mayor General del Ejército 
Rojo 
Atributo: Si se usa con una cuestión de 
Producción que esté en el contador de 
EE.UU., +1 de fuerza. 
 4. Alexander Vasilevsky 
Jefe del Estado Mayor General del Ejército 
Rojo 
Atributo: Coloca un marcador de apoyo 
ofensivo en el Frente de Extremo Oriente. 
5. Semyon Budyonny 
Inspector de la Caballería del Ejército Rojo 
Atributo: Si Stalin está activo en esta 
conferencia, -2 de fuerza. 
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5. Vyacheslav Molotov 
Ministro de Asuntos Exteriores 
Atributo: Si se juega con la cuestión Global, 
+1 de fuerza. 
5. Semyon Timoshenko 
Ministro de Defensa 
Atributo: Si se juega con una cuestión de 
Ofensiva Dirigida, +1 de fuerza. 
5. Kliment Voroshilov 
Miembro del Alto Mando 
Atributo: Si Stalin está activo en esta 
conferencia, +1 de fuerza. 
*. Georgi Zhukov 
Comandante en Jefe Supremo del Ejército 
Rojo 
Atributo: Si se juega con una cuestión de 
Producción, +1 de fuerza. 
* = Desautorizado: Cuando juegues esta 
carta, tira 1D6: el resultado es la fuerza de 
la carta. 

7. Joseph Stalin 
Presidente de la Unión Soviética 
Atributo: Si se juega con una cuestión Pol-
Mil, recibe de inmediato 1 marcador de Red 
Clandestina, y además, si se usa a Stalin para 
avanzar la cuestión de la Investigación de la 
Bomba-A, Stalin no puede ser debatido por 
otro líder. 
Paranoide: Tira 2d6: con un resultado de 2-
4, todas las cartas de asesores soviéticos 
jugadas durante lo que queda de 
conferencia ven su fuerza reducida en 1, 
pero a no menos de 1 antes de otras 
bonificaciones. 
Característica Nacional: “Nyet”. Las cartas 
de asesores soviéticos, no Stalin, tienen +1 
de fuerza cuando debaten. 
 
(Traducción de Luis H. Agüe para GMT 
Games)

 


