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w “ w ﬂ Coiit : 2 Points de Culture

Costs I | CultursiPaint Coiit : 1 Point de Culture % 3 CulturalBiints Coiit : 3 Points de Culture R s G Conditions :(Lords of the Plains Niveau 1)
Requires: | None : Conditions : ducune & | Conditions : (Diplomatie Niveau 2) Goats | 2 Cuure Bints
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None: - Headman Aﬁﬁm_ Action Headman :

Action : Harrassement

T e cm IR

Coiit : 2 Points de Culture

Cost: | 2 Gulture Points Conditions : (Diplomatie Niveau 1)
Requires: | [Dipltacy Level 1]

Coiit : 3 Points de Culture
Conditions :(Lords of the Plains Niveau 2)

Coiit : 1 Point de Culture Cost: | 3 Culture Points

Conditions : ducune Requires: | [Lords Level 2]
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Action Headman :

Effet :

i




Chultare
Diet

24 CARTES CULTURELLES
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Cost: f 2 Culture Points

Coiit : 3 Points de Culture Coiit : 2 Points de Culture

Conditions : (Tactique Niveau 2)

Coiit : 1 Point de Culture
Conditions : aucune

I
Effet:

Requires: l [Spiriality Level 1] Conditions : (Spiritualité Niveau 1)

{During Planning) Roll a dic. If
result is > current Medicine Rating,
acting Paraibo’s Medicine +1.
Action may not be avempred by the
same Paraibo for the rest of the
Planning Operation.

Action:Reconnaissance Action Headman/

Cost: | 1 Gulwre Point Coiit : 1 Point de Culture | 3 Cultore Boints Coiit : 3 Points de Culture
Coit : 2 Points de Culture Requires:  None Conditions : aucune Req ? l TSpirialiy Lol 2] Conditions : (Spiritualité Niveau 2)
Conditions : (Tactique Niveau 1) I airest | [pkiii

Effect:

rating of a new Headman, roll two
dice and apply the highest die roll.

Action:Reconnaissance




HORSEMANSHIP

Cost: I Culture Point

Requires:

N

Effect:

+1 Battle DEM for Comanche
Bands in possession of a Horses
counter.

Cl

Level

24 CARTES CULTURELLES

HORSEMANSHIP Niveau
1

Coiit : 1 Point de Culture
Conditions : aucune

Effet:

+1 au Modificateur de Bataille (DRM)
pour les Bandes Comanches en possession
d'un pion Horses.

C1

HORSEMANSH 5"

Cost: 2 Culture Points

Requires: | [Heseransfap Level 1]

Action: Husbandry

During Take Actions Op, mark one
unfinished Band which has not yet
spentany MPs as Finished.

Then place 1 Horses counter into
any space on the Operations Track
that does not alreacly contain a
Horses counter.

HORSEMANSHIP Niveau
2

Coiit : 2 Points de Culture
Conditions : (Horsemanship niveau 1)

Action : Elevage
Durant une OP. Take Actions, marquez une
Bande non finie qui n'a pas encore dépensée
de MPs comme finie.
Puis placez 1 pion Horse dans n'importe
quel espace de la piste Operation Track qui
ne contient pas déja une pion Horses.

C2

AORSEMANSHP 5"

Cost: 3 Cultare Points

Requires: . [Horsemansfip Level 2]

Effect:

Comanche Bands in possession of a
Horses counter have +2 MPs (ie. a
1-Strength Band with a printed 6
MP value now has 8 MPs).

c3

Cosi: i 1 Culture Poant
Requires: i' None
Effect:

During Step 7 of Planning Op, the
player may move one Allied Tribe
1o an adjacent space (not across
dashed Enes) within stacking limits.
Remove any Bison from destination
space.

C16

HORSEMANSHIP Niveau
3

Coiit : 3 Points de Culture
Conditions : (Horsemanship niveau 2)

Effet :

Les Bandes Comanches en possession d'un pion
Horses, ont + 2 MPs ( Une Bande qui a 1 en force
avec inscrit 6 MPs de valeur, a maintenant 8
MPs).

c3

POLITIQUE

Coiit : 1 Point de Culture
Conditions : Aucune

Effet :

Durant I'Etape 7 d'une OP Planning, le
joueur peut déplacer une Tribu alliée vers un
espace adjacent (ne franchissez pas les
lignes enn pointillées) dans la limite des
reégles de l'empilement.

Enlevez n'importe quel Bison de l'espace de

destination.
C16

Cost: ' 2 Culturs Points

2

POLITIQUE

Coiit : 2 Points de Culture

Requires: | [Politics Level 1

Headman Action:
sk
(During Planning} Player may
remove one Allied Tribe to stock

(return Ally Instruction 1o bottom-
mast empty space of its column of

Enemy Instruction Display); replace

these with one available 2-strength
Band.

€0

Conditions : (Politique de Niveau 1)

Action Headman :

(Durant Planning) Le Joueur peut
enlevez une Tribu Alliée vers le stock
(retournez I'Intruction Alliée le plus en
bas d'un espace vide de sa colonne
d'Enemy Instruction Display) ;
remplacez celle-ci par une Bande avec 2
en force.

C20

Cost: | 3 Culture Points
i

Requires: | [Folities Level 21

Effec‘t:

Spend | Culture Point before rolling
on the Enemy Action Table on
current History Card, Instead,
player chooses which Enemy is
active, (Can be any Enemy named
on the History Card.)

4

POLITIQUE

Coiit : 3 Points de Culture
Conditions : (Politique de Niveau 2)

Effet :

Dépensez 1 Point de Culture avant de lancé
le dé pour le Tableau Enemy Action de la
Carte Historique en cours. A la place, le
joueur choisit quel Ennemi est actif. (Ne
peut étre que n'importe quel Ennemi
nommé sur la Carte Historique.)

C24
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Cost: | 1 Culre Point Coiit : 1 Point de Culture Cost: | 3 (lldtumﬁnu Coiit : 3 Points de Culture Cost: | 2 Culure Points Coiit : 2 Points de Culture
Requires: | ,\e‘m_,__ S Conditions : Aucune Requires: | [Warfire Lavl 2] Conditions : (Warfare Niveau 2) Requires: | [Tiade Level 1] Conditions : (Trade Niveau 1)

'I‘mdeﬁm‘s.ﬁtﬂmbq‘j:mgda
Planning Op, in cach Rancheria the
player may spend one Bison, Horses,
or Captives in order to take one
Mcmmmm i
H:mmnmeﬂmchniaﬂ'bmwlﬁch
TESOUECES Spetil.

Comancheria FAQ 5 janvier 2017 :Quand elle est finie,
également exécutez I'étape 4 du Raid du 5.2.3.

Cost: ' 1 Culture Paint

Coiit :3 Points de Culture

Coiit : 1 Point de Culture Costs | 3 Culture Points

Costs | 2Cuuetoins  CoOMit : 2 Points de Culture Requires: | Nine Conditions : Aucune Requires: | [Trade Level 2] Conditions : (Trade Niveau 2)
lhquius:bi ﬂmmm{f} 3 Condiﬁons H (Watfare Niveau 1) I — _

I s [Effet :

Effet : may acquire Guns in trade with

Traduction : Champalaune Christophe : cchampalaune@gmail.com



