WAR COLUMN MOVEMENT

Wese: 2

A
War Event

While in-play:
Alert Pickets. Tacmics and Lorps
oF THE PLamys effects inoperative
while this card is in-play.

Wikl

WAR COLUMN MOVEMENT
T T —"

West: 2

War Event
While in-play:
Alert Pickets. Tacnics and Lorns
OF THE PLAINs effects inoperative
while this card is in-play.

MOUVEMENT DE LA
COLONNE DE GUERRE

QOuest : 2

EVENEMENT DE GUERRE
Pendant quelle est en jeu :

Alerte aux piquets. Les effets des Cartes
Culturelles Tactics et Lords of the Plains
sont inopérantes pendant que cette carte est
en jeu.
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MOUVEMENT DE LA
COLONNE DE GUERRE

QOuest : 2

EVENEMENT DE GUERRE
Pendant quelle est en jeu :

Alerte aux piquets. Les effets des Cartes
Culturelles Tactics et Lords of the Plains sont
inopérantes pendant que cette carte est en
jeu.
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25 CARTES de GUERRE

0 WAR COLUMN MOVEMENT

Wese: 1

North: 1

War Event
When revealed:
Fast-rmoving column.
Diraw another War Clard and
check for movement only.
Do not roll 1o reduce War
Column strength; do not draw
anather event.
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WAR COLUMN MOVENENT

I West: 1 &
“ENorths T "

%

War Event
When revealed:
Fast-moving column.
Draw another War Card and
check for movement only.
Do not rall to reduce War
Column strength; do not draw
another event.
Wi

MOUVEMENT DE LA
COLONNE DE GUERRE
WAR COLUMN MOVEMENT
Ouest : 1
Nl o Il |
A% Eocth
EVENEMENT DE GUERRE

Quand elle est revélée :

Une Colonne se déplacant rapidement. H War Event

Tirez une autre Carte de Guerre et controlez Countermeasure Action:
pour la partie mouvement seulement. etk ennan o bl
Ne lancez pas le dé pour réduire la force de Ppsad wp gAMb Wi Spuice
€ ’ancez p P : with | Band. For each MP spent,
la Colonne de Guerre ; ne tirez pas un autre reduce War Column strength.
événement.
Note de Joél : voir FAQ - clarification W03 o

Spend up to 3MPs in a War Space
with 1 Band. For each MP spent,
reduce War Column strength.

Ne lancez pas le dé pour réduire la force de
la Colonne de Guerre ; ne tirez pas un autre

événement.

Note de Joél : voir FAQ - clarification W04 2

MOUVEMENT DE LA
COLONNE DE GUERRE
Est: 1
Ouest : 1
Nord : 1

EVENEMENT DE GUERRE
Actions de Contre-Mesures :
Volent leurs montures !
Dépensez jusqu'a 3MPs dans un Espace
de Guerre avec 1 Bande.

Pour chaque MP dépensé,
réduisez la force de la Colonne de Guerre.
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MOUVEMENT DE LA
COLONNE DE GUERRE
Est: 1
Ouest : 1
Nord : 1

MOUVEMENT DE LA
COLONNE DE GUERRE
- WAR COLUMN MOVEMENT
Ouest : 1
Nord : 1 | o e r——
Weste: 1
T Nesthed T
EVENEMENT DE GUERRE
Quand elle est revélée : .
Une Colonne se déplacant rapidement. War Event
Tirez une autre Carte de Guerre et controlez C Acti
pour la partie mouvement seulement. Steal their mounis!

EVENEMENT DE GUERRE
Actions de Contre-Mesures :
Volent leurs montures !
Dépensez jusqu'a 3MPs dans un Espace
de Guerre avec 1 Bande.

Pour chaque MP dépensé,
réduisez la force de la Colonne de Guerre.
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WAH I:mlm MIWEMEHT MOUVEMENT DE LA
COLONNE DE GUERRE
| o st |
West: 1 Ouest : 1
N A Nord : 1
u
B F EVENEMENT DE GUERRE
War I-'.wm Actions de Contre-Mesures :
e = ""Passent sous le nez"

Draw them off: mawn Apres qu'une Bande soit marquée comme
marked a5 Finished in a space adjacent finie dans un espace adjacent a une Colonne
0 a War Space, move the War Colurmn de Guerre, déplacez la Colonne de Guerre
) mlbthtlﬁud‘sw(mm dans l'espace de cette Bande (ne franchissez

dashed lines), then place the Band into pas les lignes en pointillé), puis placez la
nearest Rancheria Resourcesbaxe Bande dans la zone de Ressources de la
iplayer’s choice if >1). Rancheria la plus proche (au choix du joueur
Wwoz
. si>1).
wo7
WAR COLUMN HOVEMENT MOUVEMENT DE LA
COLONNE DE GUERRE
| P e Est : 1
West: 1
- s Ouest : 1
s e, P Py
A "oty TG Nord : 1
L] i ..-. " -'\- . a—
War Event EVENEMENT DE GUERRE
Gwmw A tion: Actions de Contre-Mesures :

Draw them off: Aficra Band is ""Passent sous le nez"
marked as Finishod in a space adjacent Aprés qu'une Bande soit marquée comme
"‘,“."""P“"“"‘““f""_‘.""“"" finie dans un espace adjacent a une Colonne

into that Band's space (not across ,
dashed lines), then place the Band into de Guerre, déplacez la Colonne de Guerre

nearest Rancheria Resoursssbax—— dans 'espace de cette Bande (ne franchissez

player’s choice if >1). Wos pas les lignes en pointillé), puis placez la

Bande dans la zone de Ressources de la
Rancheria la plus proche (au choix du joueur
si>1).
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AR COLUMN MOVEMENT e o o o
COLONNE DE GUERRE
WARCOLDMN NOVENENT | pouvemenrpEL4 R e
COLONNE DE GUERRE o Ouest : 1
(B iR i : - m—
West: 1 Ouest : 1 EVENEMENT DE GUERRE
{ ‘?-' Quand elle est revélée: Attaque
I EVENEMENT DE GUERRE War '-“"" Surprise !
p Quand elle est revélée: Attaque Surprise ! ‘\‘hﬂml &waw L? Colqnnerge (;uezrre avee lzvplus gtrande
“‘ r |-\“" La Colonne de Guerre avec la plus grande H@umm&mmz dorcela portee de espa?es ll{me ?1 pas
5 . ; paces mot in same space as a ans le méme espace qu'une Rancheria,
: mmnmm WM forcei a portée de 2yespaces dunc? et pas de}ns Rancheria, Allicd Tribe or Band, i T AT e Brde (G = 1 die
Highest strength War Column within 2 le méme espace qu'une Rancheria, une Tribu {if =1 War Column qualifics, usc Colonnes de Guerre concernées. utilisez
m“““"mﬁy"* Alliée ou une Bande (si > 1 de Colonnes de random seleetion) is placed into nearest la séléction aléatoire) est plac Ze dans
(if >1 War Column qualifes use’ Guerre concernées, utilisez la séléction space containing a Rancheria, Ally, or lespace le plus prés d'unepRancheria
WMM“MM searest | |aléatoire) est placée dans I'espace le plus prés mww Band) e %lll d'uns Alliéepou gune Bande ( riorité g
space containing a Rancheria, Ally, or d'une Rancheria, d'une Alliée, ou d'une Bande i . 1’ Rancherd . 1&11. . .t
Bmd[?nmmﬂndm&m Mﬂlﬂ;l‘m (en priorité : en premier la Rancheria, puis on premier Znﬁ?ﬁa gzl’ d}:)us 162, €
. . : Alltes, @ Gutitn o [Emels) Note de Joél : voir FAQ partie Errata. W11
W09
Note de Joél : voir FAQ partie Errata.
WAH I:HLM HIWEHEH’I‘ MOUVEMENT DE LA
COLONNE DE GUERRE
WAR COLTMN MOVENENT MOUVEMENTDE LA s TR
COLONNE DE GUERRE West: 1 Ouest : 1
F o T i
| T | Nord : 1
West: 1 Ouest : 1 -
L] -
- Nt Bt EVENEMENT DE GUERRE
EVENEMENT DE GUERRE When revealed: Quand elle est revélée:
Ay Quand elle est revélée: Attaque Surprise ! Spend !!mi "mwr;lm e Travois !

\'\ ar I u nt La Colonne de Guerre avec la plus grande Rancherfa to an adjacent space Dépensez 2 APs pour déplacer une Rancheria
mm, Surprise Attack! force a portée de 2 espaces d'une et pas dans (must comply with stacking). vers un espace adjacent (doit se conformer
l-hghwmw War Columnwithin 2~ le méme espace qu'une Rancheria, une Tribu aux regles de I'empilement).
spaces of Wmm spaccasa Alli¢ ou une Bande (si > 1 de Colonnes de i

Rancheria, or Band, X 1 S _

i1 War Colarn qualfics use ) Gu.erre concernées, utll'lsez la séléction . —_—
sebilorh ction) B pbosd boimared aléatoire) est placée dans l'espace le plus pres .

ce mah chera, Al o d'une Rancheria, d'une Alliée, ou d'une Comancheria FAQ du 5 janvier 2017 : Le texte “When Revealed” est optionnel.
i il Bande (en priorité : en premier la Rancheria, Le joueur n'est pas obligé de faire cela. Mais si le joueur veut dépenser 2 APs pour

puis I'Alliée, et enfin la Bande).

Note de Joél : voir FAQ partie Errata.

déplacer une Rancheria, cette décision doit étre effectuée immédiatement aprés la
révélation de I'événement —Je ne peux attendre plus tardivement dans le tour
W10 |pour profiter de cette option.



MOUVEMENT DE LA
COLONNE DE GUERRE

WWAR COLUMN MOVEMENT MOUVEMENT DE LA

MOUVEMENT DE LA COLONNE DE GUERRE

COLONNE DE GUERRE |}
Ouest : 1 I
o PR
War Event

WAR COLUMN MOVEMENT

> EVENEMENT DE GUERRE
r Event Quand elle est revélée:

EVENEMENT DE GUERRE

EVENEMENT DE GUERRE Quand elle est revélée: o Vastes Espaces Ouverts.
War Event R Mauvaise Intel. Diminuez la force de la plus forte Colonne de
Y al Travois ! Augmentez la force de la plus faible Colonne Guerre de -2 (min 1),

Si> 1 Colonne de Guerre concernée dont les
forces sont équivalentes, appliquez cet
événement pour chacune d'entre elle.

de Guerre de +2 (max8).
Si> 1 Colonne de Guerre concernée dont les
forces sont équivalentes, appliquez cet

Dépensez 2 APs pour déplacer une
Rancheria vers un espace adjacent
(doit se conformer aux régles de

I'empilement). événement pour chacune d'entre elle. —
W15
W13
Comancheria FAQ du 5 janvier 2017 : Le texte “When Revealed” est optionnel.
Le joueur n'est pas obligé de faire cela. Mais si le joueur veut dépenser 2 APs pour
déplacer une Rancherfa, cette décision doit étre effectuée immédiatement aprés la Wm I:BLm Mm MOUVEMENT DE LA wm [:BLm lm MOUVEMENT DE LA
révélation de I'événement —Je ne peux attendre plus tardivement dans le tour COLONNE DE GUERRE COLONNE DE GUERRE

pour profiter de cette option.

i
B R oy e Ouest : 1
i ~ Nod:1

MOUVEMENT DE LA
COLONNE DE GUERRE
Sud: 1
Ouest : 1

WAR COLUMN MOVEMENT

EVENEMENT DE GUERRE
Action de Contre-Mesure:
Restitution de Captives :

Aprés qu'une Bande possedant au moins 1
Captives soit marquée comme finie dans un
Espace de Guerre, dépensez toutes les
Captives possédées par cette Bande, puis la

EVENEMENT DE GUERRE
Quand elle est revélée:

Vastes Espaces Ouverts.
Diminuez la force de la plus forte Colonne
de Guerre de -2 (min 1),

Si> 1 Colonne de Guerre concernée dont

EVENEMENT DE GUERRE les forces sont équivalentes, appliquez cet Guerre se termine (si > 1 Colonne de Guerre
Quand elle‘est revélée: événement pour chacune d'entre elle. dans un espace, seulement 1 Guerre se
Mauvaise Intel. termine, au choix du joueur).

Augmentez la force de la plus faible wli6 w18
Colonne de Guerre de +2 (maxS8).
Si> 1 Colonne de Guerre concernée dont
les forces sont équivalentes, appliquez cet
événement pour chacune d'entre elle.
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WAR COLUMN MOVEMENT

East: 2
South: 1

pmmmuhulﬂapﬁmn
marked as Finished in-a War Space,
spenﬂai(hpﬂmpomwcdhytbu
Band, then War Ends (if >1 War
G:h.lrnnmspme,onlyl War Ends,
Player’s

WI!

WAR COLUMN MOVENENT

East: 2
South: 1

‘u'\' I vent

Gomnrﬁaum&ﬂlom
WWMHM
possessing at least | Captives is
marl:edasﬁ}mhﬁdmawsp%
spend all Gaptives possessed by this
Hand,ﬂim\n\‘arEnds{Lt‘)l War
Golumnmq;me,onhelmrl?nck,

player’s choicel. o

MOUVEMENT DE LA
COLONNE DE GUERRE
Est

Sud : 1

EVENEMENT DE GUERRE
Action de Contre-Mesure:
Restitution de Captives :

Aprés qu'une Bande possedant au moins 1

Captives soit marquée comme finie dans un

Espace de Guerre, dépensez toutes les
Captives possédées par cette Bande, puis la

Guerre se termine ( si > 1 Colonne de Guerre

dans un espace, seulement 1 Guerre se
termine, au choix du joueur).
W19

MOUVEMENT DE LA
COLONNE DE GUERRE

EVENEMENT DE GUERRE
Action de Contre-Mesure:
Restitution de Captives :

Apres qu'une Bande possedant au moins 1
Captives soit marquée comme finie dans un
Espace de Guerre, dépensez toutes les
Captives possédées par cette Bande, puis la
Guerre se termine ( si > 1 Colonne de
Guerre dans un espace, seulement 1 Guerre
se termine, au choix du joueur).
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WAR COLUMN HOVENENT

East: 1
South: 1

\'\‘: I.unl
Gnmuﬂihnm.&uim:

Surender Captives. Aficra Band

pumngatieul(hpﬂvu
mrlndas'ﬁwhedma“k&m
spend all Captives possessed by this
Band, then War Ends (if >1 War
Culumnm!;u.u,cﬂyl“hrﬂnch |
playertschoice): © )

MOUVEMENT DE LA
COLONNE DE GUERRE
Est:1

Sud: 1
Nord : 1

WAR COLUMN MOVEMENT

\.'t':lr It'._\'u nt

. on
Dmvmuhu“’m’@uﬂmd
cbec'kl'wmmmmtmly

Do not roll to reduce War Column

mngﬂa,danmdmv

nnmhefému. e

EVENEMENT DE GUERRE
Action de Contre-Mesure:
Restitution de Captives :

Aprés qu'une Bande possedant au moins 1
Captives soit marquée comme finie dans un
Espace de Guerre, dépensez toutes les
Captives possédées par cette Bande, puis la
Guerre se termine ( si > 1 Colonne de Guerre
dans un espace, seulement 1 Guerre se

termine, au choix du joueur).
w21

MOUVEMENT DE LA
COLONNE DE GUERRE

EVENEMENT DE GUERRE
Quand elle est revélée :

Une Colonne se déplacant rapidement.
Tirez une autre Carte de Guerre et
contrdlez uniquement le mouvement :
Ne lancez pas le dé pour diminuer la force
de la Colonne de Guerre ; ne tirez pas un
autre événement.

Note de Joél : voir FAQ - clarification
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When revealed: Higher
Alﬂlbmddl'&u'sm‘sOpemnm

WAR COLUMN MOVEMENT

‘:'\'u T I.':w: nt
Stakes.
* Cleanup Phase (3.4}, il there is at

~ least 1 War Column in-play,
- | Military Point;

:l’theremtl\\’arﬂnh.mmmpﬂq;

1 Milisary Point. e

MOUVEMENT DE LA
COLONNE DE GUERRE
Est:1

Sud: 1
Nord : 1

WAR COLUMN MOVEMENT

i \1\}1:' I:._'L'L‘I'Il
WM
After a Band is marked as Finished

in a War Space, spend 2 APs to
Eud\'\far'tﬁ&ﬂut&lem?ﬁalum

EVENEMENT DE GUERRE
Quand elle est revélée :
De plus Grans Enjeux.

A la fin d'une Phase d'Opération de Cleanup

(3.4), siil y a au moins 1 Colonne de
Guerre en jeu,
-1 Point Militaire ;
Siily a 0 Colonne de Guerre en jeu,
+1 Point Militaire.
w23

MOUVEMENT DE LA
COLONNE DE GUERRE
Est: 1
Sud : 1
Nord : 1

EVENEMENT DE GUERRE
Action de Contre-Mesure :
Ambuscade Réussi !

Aprés qu'une Bande soit marquée comme
finie dans un Espace de Guerre, dépensez
2 APs pour terminer la Guerre avec cette
Colonne Ennemie.



25 CARTES de GUERRE

WAR COLUMN MOVEMENT MOUVEMENT DE LA

COLONNE DE GUERRE
RESHUFFLE
THEN DRAW AGAIN! i}
REMELANGER
PUIS TIREZ DE NOUVEAU !
x
= War Event —
EVENEMENT DE GUERRE
Mh“mm deck Quand elle est revélée :

R i,t Remélangez le deck de Cartes de Guerre,

face-up into the War Event box on tirez une autre carte et placez la face recto
the map. dans la zone War Event sur le plateau de jeu
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Traduction : Champalaune Christophe : cchampalaune@gmail.com



