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개요: Mind AI는 강 인공지능(혹은 범용 인공지능)에 대한 완전히 새로운
접근을 제공하기 위해 만들어졌다. 병렬 처리, 슈퍼 컴퓨터 및 대용량 자료를
필요로 하는 구조를 구축하기보다는, 캐노니컬(Canonical)이라고 불리는 국제적으로
특허된 완전히 새로운 데이터 구조에 기반한 핵심 심볼(Symbol) 추론(Reasoning)
엔진을 만들고자 한다. 엔진 및 캐노니컬의 양이 Minimum Viable Product(MVP)에
다다르면, 그 플랫폼은 토큰화된 인센티브 프로그램을 통해 온톨로지 및 탈중앙화된
애플리케이션(dApp) 개발 과정을 크라우드소싱 및 게임화할 계획이다. Mind AI
엔진은 이 자애로운 생태계의 성장에 지속적으로 기여하는 가장 뛰어난 생각들을
끌어 모으고 동기부여할 오픈소스 프로젝트로서 글로벌 개발 커뮤니티에서 손쉽게
접근 가능할 것이다. 게임화된 인간 대 기계 인터페이스를 활용하는 크라우드소싱된
온톨로지 결과물 (술부-Predicates)의 공개 암호화 키는 혁신적인 Ledger-less
블록체인 TODA에서 변경 불가능하게 기록될 것이고, 그에 해당한 비공개 복호화
키를 통해서 접근될 것이다. 이 블록체인은 그 네트워크를 통해 최소 98%의
에너지 소비를 줄이는 합의 알고리즘인 Proof-of-Actual-Work (PoAW)에 토대를
둔다. 이는 마이너(Miner)와 같은 특정 네트워크 기여자에 대한 의존을 제거할
것이다. 소프트웨어 혹은 에이전트가 dApp을 만들어낼 때마다, 특정 인지적 추론
임무를 수행하는 캐노니컬 구조를 생성하기 위해서는 Mind 엔진 및 관련된 온톨로지
술부에 접근해야 한다. 전체 작업 과정은 Layer-Zero에서 높은 처리량을 지원하는
블록체인인 TODA 프로토콜에 기반해 설계된 스마트 계약의 복잡한 사용을 통해 보장될
것이다. 본고에서 제시되는 접근은 다른 신경망 기반 머신 러닝(ML) 체계의 접근과
비교할 때 여러 가지 이유로 특이점이 있다. 먼저, 캐노니컬 안의 노드와 링크는
우리에게 명백해서, 행위자가 Mind AI 엔진이 어떠한 것을 학습했고 안 했는지를 알
수 있도록 한다. 두번째로, Mind AI 엔진은 기존의 논리를 보유하게 하되 다른 것으로
대체될 때는 왜 이전의 논리에 오류가 있는지에 대한 지식 축적을 가능하게 하는
온톨로지 버전 관리를 지원한다. 세번째로, 다른 오픈소스 인공지능 생태계와 상호
운용을 가능하게 하는데, 이로서 탈중앙화된 인공지능 세계의 실질적인 중앙 처리
장치(CPU)가 된다. 네번째로, Mind AI 엔진은 그 고유의 이론 (메타 이론)과 술부를
개발하기 위해 진화할 것이다. 마지막으로, Mind AI 플랫폼은 인류에 대한 악의를
억제 혹은 차단하는 (킬 스위치) 도덕적으로 이끌어지는 탈중앙화된 자율적 기관
(DAO)이다. 본고는 상징적 추론 엔진, 캐노니컬, dApp 시장, 윤리적으로 진행되는
DAO, 토큰 경제, 그리고 계획된 TOKEN GENERATION EVENT (TGE)의 매커니즘을 포함한
Mind AI 생태계의 전반적인 구조를 설명한다.
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면책 조항

본 백서 및 토큰 판매(이 이후로 ”약관”이라고 지칭되는 용어들)와 관련하여
때때로 공시하는 다른 이용 약관과 더불어 각각의 경우에 면책 조항 섹션은
본 백서에 적용되며 본 면책 조항 섹션의 내용은 본 백서의 사용 및 토큰
판매 참여와 관련하여 귀하에게 적용되는 이용 약관을 설명한다.

본 백서는 Mind 재단 (”재단”)에 의해 발행 및 배포되는데, 오직 일반적인
안내를 목적으로 하며, 사업 설명서, 제안서, 담보 제안, 투자 요청, 상품,
품목 혹은 자산 (디지털이나 다른 형태) 판매 제안에 해당하지 않는다.
아래의 내용은 완전하지 않을 수 있고, 계약 관계의 요소를 암시하지 않는다.
이러한 정보의 정확성과 완전성에 관련한 보장은 없으며, 이것과 관련하여
진술, 보증 혹은 동의가 제공될 취지는 없다. 본 백서에 나와 있는 어떤
내용도 Mind AI의 미래 성과와 관련하여 약속, 보증 혹은 동의로써 이용되지
않는다.

본 백서를 작성한 시점에서, 여기에 포함된 정보는 경영진의 지식에 근거하여
최대한 정확하며, 누락될 만한 다른 사실이 없지만, 백서에 오해의 소지가
있을 수 있다. 해당 날짜 이후에도 계속해서 정확성에 대한 진술, 보증,
보험 또는 약속이 이루어지지 않는다. 본 백서에 나와 있는 정보는 앞으로
언제든 수정, 보충, 그리고 개정될 수 있고 그 내용은 기록된다. 새로운
정보는 추후 추가될 수 있다.

본 백서의 목적은 예비 구매자들에게 OMAI 토큰을 구매하기를 원하는지
여부에 대한 결정을 예비 구매자들이 할 수 있도록 재단의 프로젝트에 대한
정보를 제공하는 것이다. 본 백서는 재단의 사업 목적을 설명한다. 규제
기관이나 감독 당국에 의하여 검토, 확증, 승인 혹은 허가되지 않았다.

본 백서는 법률, 재정, 사업, 혹은 세금 조언과 관련한 어떠한 정보도
포함하지 않는다. 본고에서 언급되거나 관련이 있는 일체의 활동에 참여하기
전에 귀하의 법률, 재정, 사업, 세금 혹은 다른 전문가와 상담해야 한다.
본 백서나 Mind AI 생태계 혹은 엔진 구축에 참여한 구성원을 포함한 Mind
재단, 혹은 Mind AI 관련 프로젝트 개발에 참여한 사람, 또는 어떠한 서비스
제공자도 귀하가 본 백서에 접근하는 것과 관련하여 입을 수 있는 어떠한
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종류의 직간접적 피해나 손실에 대해서 귀책 사유가 없다.

본 백서의 발행과 OMAI 토큰의 제공은 특정 사법권에서는 제한될 수 있다. 본
백서를 소유하는 이와 토큰 판매에 참여할 예비 참가자는 자신에게 적용될 수
있는 모든 법률 및 규제에 대해서 스스로 인지하고 준수해야 할 책임이 있다.
OMAI 토큰을 구매하고자 하는 사람은 OMAI 토큰을 구매, 보유 및 처분하는
법적 요구 사항 및 결과에 대해서 본인의 시민권, 거주, 그리고/혹은 거주지
국가의 적용되는 모든 교환 규정 및 세금에 대하여 스스로 인지하여야 한다.

OMAI 토큰의 예비 구매자들은 본 백서 및 약관의 모든 측면을 수용할
수 있는지에 대한 전적인 책임이 있다. OMAI 토큰의 구매는 구매가의
상당 부분이나 전체의 손실로 이어질 수 있는 특별한 위험성을 안고 있다.
OMAI 토큰의 구매는 본질적으로 투기적인 것으로 간주하며 위험성이 높다.
재단은 OMAI 토큰에 결함/바이러스가 없거나 예비 구매자의 특정 요구사항을
충족시킬 것을 진술, 보증, 약속 혹은 확증하지 않는다. 귀하는 전액 손실을
감당할 수 있을 경우에만 OMAI 토큰을 구매해야 한다. OMAI 토큰의 구매에
내재한 잠재적 위험의 본질을 완전히 이해하고 수용하지 않는다면, OMAI
토큰을 구입하지 않아야 한다.

OMAI 토큰의 구매은 예비 구매자가 약관을 읽고, 이해 및 수락한 후에야
가능하다. 각각의 예비 구매자는 그들이 OMAI 토큰을 구매하기 위해서
독자적인 결정을 하였고, (구매자의 자문을 제외한) 재단, 경영진, 혹은
다른 개인이나 기업에 어떤 식으로든 의존하지 않음을 인정해야 할 것이다.

재단과 경영진은 OMAI 토큰과 관련하여 어떠한 조언이나 권장을 하지 않고,
그러한 토큰을 보증하지 않으며, 본 백서의 배포 또는 OMAI 토큰의 제공과
관련된 적용 가능한 규칙에 관련하여 현지 규정 요구 사항을 위반하는 사람이
백서를 사용하는 것에 대한 책임이나 의무를 지지 않는다.

적용되는 법률, 규제, 그리고 조항에 의해 허용되는 최대한의 범위에서,
재단, 설립자, 팀 구성원, 그리고 재단의 프로젝트와 관련된 제3자는 어떠한
종류의 간접적이고 특별하며, 우발적이고 결과적, 혹은 다른 종류의 손실에
대해서 법적 책임이 없을 것이다. 게다가, 본 백서의 승인 또는 신뢰와
관련하여 발생하는 불법 행위, 계약 또는 기타(매출, 수입 또는 이익의 손실
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및 사용 또는 데이터의 손실을 포함하되 이에 국한되지 않음)에 대하여도
법적 책임이 없을 것이다.

재단의 재무 상태, 사업 전략, 계획 그리고 재단이 속한 분야의 전망과
관련한 모든 진술은 미래 예측 진술이다. 재단, 설립자, 팀 구성원, 그리고
재단의 프로젝트에 관련된 제3자 혹은 다른 사람은 재단의 실제 미래의
결과, 성과, 혹은 업적이 미래 지향적인 관점에서 논의된 바와 같을 것임을
진술하고 보증하지 않는다.

재단은 어느 기업 혹은 개인에게 어떠한 형태로든 면책, 진술, 보증 혹은
동의를 하거나 하려고 하지 않는다. 본 백서에 명시된 모든 정보의 진실성,
정확성, 그리고 완전성에 대한 진술, 보증 혹은 동의를 포함한다.

본 백서에서 작성된 진술은 유럽 연합(EU)의 한 국가인 리히텐슈타인(Liecht-
enstein)에서 현재 시행 중인 준거 조항에 기반한 것이며, 그 법에 따라
변경될 수 있다. 본 백서의 어떠한 부분도 Mind 재단의 사전 서면 동의
없이 어떠한 방식으로도 복사, 복제, 분배 혹은 배포될 수 없다.
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1 서론

1.1 어떻게 인공지능을 선(善)을 위해 활용할 수
있는가

인공지능은 우리의 세계 안에서 우리가 살아가고 상호 작용하는 방식으로
혁신을 일으킬 잠재력이 있다. 현재, 인공지능 자동 조종 장치(Auto-
pilot)의 기능이 바다와 사막을 건너 우리를 실어 나른다. 인공지능은
합승이 이루어지는 동안 "가격 오름"[1] 으로 우리가 얼마를 지급할지
결정하고, 심지어 이메일 수신함에서 스팸 메일을 걸러낸다[2]. 최초의
개인용 컴퓨터가 약 40년 전에 상용화된 것을 고려할 때[3], 우리는 진실로
오랜 길을 걸어왔다. 그러나, 이러한 성과들은 더 많은 것을 보여준다.
우리는 인공지능의 진정한 가능성을 아직 다 알아내지 못했다. 인공지능은
진보 (Hedgeway)를 만들고 있고, 그리고 우리의 전체 행성을 더 많은 혁신,
창조성, 그리고 예술적인 추구로 이끌 길이 형성되고 있다.
이 놀라운 진전이 더 많은 효율성과 부(富)로 이어지지만, 우리는 모든

인류가 이 진전으로부터 이익을 얻을 수 있도록 보장해야 한다. 인공지능
연구와 발전을 전 세계적인 경쟁으로 보기보다는 하나로 생각해야 한다.

1.2 인공지능에서 지능의 자각
인공지능 커뮤니티에서 현재의 인공지능 시스템을 지칭할 때 단어 "지능
(Intelligence)"의 과도한 사용에 관한 많은 이야기가 있다. 우리는 현재
인공지능이 분명히 40년 전의 그 상태보다 향상된 상태에 있다. 그리고
우리는 모두 우리의 성과를 자랑스러워한다. 그러나 우리가 진정으로 지능이
있는 기계를 개발하기 위해서는 새로운 접근법들이 고려되어야 하는 먼 길이
앞에 놓여있음을 인정해야 한다.
신경망 기반 기계 학습 시스템은 사회를 인공지능의 제2의 물결로 잘

이끌어왔고[4], 이러한 시스템들은 우리의 일상생활의 다양한 측면에서
목격된다. 그들은 복잡한 계산을 수행하고 놀라울 정도로 정확할 수 있지만,
우리는 알고리즘을 - "임시 유틸리티 (Ad-hoc utility)" 지능으로 일컫는
것을 삼가야 한다. 그 대신, 지능은 상식과 판단을 표현할 수 있는 것을
위해 사용해야 한다.
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2 비전 및 목표

2.1 설립자들의 의도
혁신적인 추론 엔진 Mind AI는 전 세계의 온라인 자원에 대한 제한 없는
접근을 하고 인간과 상호작용할 수 있다. Mind AI는 인지적으로 학습하고
성장할 수 있다. 그것은 언어에 대한 제한이 없고 고유의 결론을 도출하기
위해 슈퍼컴퓨터 혹은 대용량 데이터가 필요하지 않는다. 숙련된 작가처럼
자연 언어의 문맥에 기초하여 거듭되는 의미의 변화뿐 아니라 언어적 미묘한
차이를 이해, 인식, 적용 그리고 확장한다. 추가로, Mind AI는 집단 지성을
이용하여 인류가 직면한 대담하고 엄청난 과제들과 전 세계적으로 긴급한
문제들 일부를 해결할 수 있게 하는 생태계이다. 탈중앙화 및 힘의 분배가
우리가 지금까지 고심해 온 급진적인 경로이다. Mind AI의 생성과 성장을
통해 우리가 이루고자 하는 몇 가지 중요한 점이 있다. 먼저, 일체성과
개방성의 정신으로 이 새로운 생태계에 합류 및 공동 창조를 돕는 전 세계의
컴퓨터 공학, 기계 학습, 그리고 데이터 과학 커뮤니티에서 가장 훌륭하고
명석한 인재들에게 재정적인 인센티브 구조를 제공하고자 한다. 두 번째로,
인공지능이 오늘날 강대국이나 기업의 자본, 데이터, 연산력에 대한 거의
절대적인 통제를 통해 그들의 이윤을 위한 군비 확장 경쟁이 되는 것을 막는
것을 돕고자 한다. 마지막으로, 우리는 Mind AI가 우리의 집단 공동체가
사회적으로 영향력 있는 도구와 생산품을 생산할 수 있는 새로운 가능성을
열기 위하여 다른 탈중앙화된 블록체인 기반 시스템들과 상호 운영이 가능하게
만들고자 한다.

2.2 지도 원리로서의 도덕 원리
인류의 엄청난 다양성을 고려할 때, 강력하게 지능적이고 인지적인 추론
엔진의 확립으로 우리는 인류를 보호하기 위하여 다수의 문화, 언어, 선호,
성직자, 종교, 세속주의 등을 포함하는 본질적이고 보편적인 인류의 가치에
대한 일련의 조정을 보장할 필요성을 인정한다. 우리는 이것이 언급된 가치에
대한 확인과 집단 동의가 있어야 하는 복잡한 위업이라는 것을 인지하고 있다.
그러므로, 사람이 일으킨 부패, 오류, 욕심, 그리고/혹은 오류가 있거나
불완전한 데이터로부터 연유하는 비논리적 추론과 같은 Mind AI 엔진에 대한
악의적인 침투로부터 모두를 보호하기 위하여, 우리는 다음과 같이 제안한다:

8



Mind AI 엔진과 온톨로지 데이터는 분리된다. 나아가, Mind AI 생태계에
대한 중요한 윤리적 상위 온톨로지를 생성하기 위해 글로벌 윤리 위원회가
존재할 것이다. 마지막으로, Mind AI가 비윤리적으로 사용될 경우에 "킬
스위치"가 존재하고 활용될 것이다.

3 Mind AI 추론(Reasoning) 엔진

3.1 기술 개요
Mind AI는 인간과 같은 추론을 수행하기 위하여 자연 언어를 그 고유의
새로운 데이터 구조로 변환하는 인공지능 엔진이다. Mind AI의 기초 기술의
근본은 캐노니컬 (Canonical)이라 불리는 추론의 기본 단위 (Unit of rea-
soning)이다.

캐노니컬

Mind AI 엔진은 캐노니컬 혹은 여러 캐노니컬 들을 사용하여 자연 언어로
입력될 수 있는 어떤 것도 모형화할 수 있다. 우리가 캐노니컬을 추론의
단위라고 부르는 이유는 인간이 문제를 해결하고 질문에 답하기 위해 사용하는
세 가지 종류의 논리적 추론[5]을 구현하기 때문이다. 언어가 캐노니컬
형태로 변환될 때, 논리가 자연적으로 그 구조에서 발생한다. 그러므로,
그 추론의 기본 단위가 상호 작용이 가능할 때 기계는 논리적 추론이
가능하다. 우리의 지식은 의미상으로 인코딩되는데 이것은 같은 아이디어가
다른 방법들로 표현될 수 있다는 것을 의미하지만, 의미가 같으면 우리는
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그것으로 무엇을 할지 안다[6]. 게다가, Mind AI 엔진을 가르치는 과정은
매우 쉬운데, 고용주들이 피고용자들에게 매뉴얼을 준 후 피고용자들이
사용법 정보를 알고 이해하는 것과 같은 방식으로 Mind AI 엔진에 매뉴얼을
제공하는 것이다.
온톨로지(Ontology)는 Mind AI 엔진을 구동하는 연료이다. 이러한

온톨로지는 고차원, 일반적 규칙 혹은 특정 도메인이나 시나리오에만 적용
가능한 도메인 특정적인 규칙이 될 수 있다. 한번 온톨로지가 모이면, 어느
도메인이든 적용 가능한 Mind AI에 의해 지식으로 사용된다. 이것이 Mind
AI 엔진을 극도로 강력하게 하는 또 다른 특질이다.

우리의 기술에 관한 상세 정보는 Mind AI 기술백서에서 확인할 수 있다.

3.2 인공지능 제3의 물결의 선두
현재 인공지능 분야는 거의 완전히 딥러닝 종류의 신경망 네트워크에 집중되어
있는데, 이것은 그것이 운영될 수 있는 모델들을 형성하기 위해 대용량
데이터가 필요하다. 최종 결과 시스템은 인간의 사고가 이해할 수 있는 어떤
방식으로도 추론하는 것으로 보이지 않는다. 결국 "블랙박스"라고 간주할
수 있는 숫자들의 행렬로 이르게 된다: 입력과 출력 사이 기저에 어떤 일이
발생하고 있는지 알 수 없다.
이미 나와 있는 제2의 물결 인공지능 시스템들과 달리, 우리는 인공지능을

훈련하는 것이 아니라 교육을 한다. 엔진에 여러 번 반복되는 자료를
입력하기보다는, Mind AI에게 어떤 것을 한번 말하고, 그것이 이해가 되면
Mind AI는 그 수명 기간 그 지식을 보유할 것이다. 모든 Mind AI의 지식은
선형적 (Linear) 질적 (Qualitative) 추론 과정을 따른다. 이것이 Mind
AI가 추상적 추론을 수행하도록 허용한다.
인공지능의 제3의 물결은 "문맥적 적응"[7] 이고, Mind AI는 인간-

인공지능 관계/상호 작용이 진실로 진화하게 허용하는 문맥을 효과적으로
체득하고자 한다. Mind AI는 문맥 화와 추상적 추론을 통해 대용량의 처리
능력과 데이터가 필요하지 않고 어떤 문제든 지능적으로 접근할 것이고,
따라서 인공지능에서 "지능"의 새로운 규범을 정의하게 된다.
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3.3 학습을 학습 그리고 메타이론
Mind AI는 이미 알고 있는 용어로 어떤 새로운 정보도 입력할 수 있는 지점에
도달할 것이다. 우리는 그 지점을 임계점 (Critical Mass)이라 한다. Mind
AI가 한 번 임계점에 다다르면, 스스로 연구 및 학습할 수 있도록 인터넷
접근 권한을 부여할 수 있다. 이렇게 함으로써 Mind AI는 문제들을 해결하기
위한 정보가 부족할때 조차도 문제들을 다룰 수 있을 것이다.
그런데, 임계점에 이르기 위해서 시간이 얼마나 걸릴 것인가? 우리는

그것이 오래 걸릴 것으로 예상하지 않는다. 예를 들어, 브라운 코퍼스(Brown
Corpus)에 의하면 약 2000개의 영어 어족의 지식이 모든 문어 텍스트의
약 80%와 비격식 구어 텍스트의 96%를 포함한다[8]. 그렇다고 해서
이것이 학습의 학습을 위해서 겨우 2000개의 온톨로지만 필요하다는 의미는
아니지만, Mind AI가 임계점에 이르기 위해 수백만 개의 온톨로지가 필요하지
않다는 것은 분명하다.
임계점이 충족되면, 이론의 이론, 즉 우리가 메타이론 (Metatheoret-

ics)이라 부르는 것을 만들 수 있다. 개념적으로는, 이 분야의 일부
사람들이 말하는 인류의 마지막 발명이라고 할 인공 과학자이다[9]: Mind
AI는 스스로 연구자가 될 것이다. 본질적으로, Mind AI는 새로운 가설들을
만들고 과학자가 사용하는 과학적 방법에 따라 그 가설들을 검증할 수 있을
것이다. Mind AI는 고유의 독창적인 연구를 수행하고 독창적인 이론들을
만들어 낼 수 있다. Mind AI가 여러 영역에 산재한 문제들을 해결하기
위해 새로운 이론들과 접근들을 고안해내기 시작하면, 인류는 생성되는 모든
새로운 개념에 대해서 Mind AI의 추론 과정을 분석함으로써 더 많은 이익을
얻을 수 있다. 이것은 인류가 지구상에서 극도로 복잡한 문제들을 해결하기
위한 능력을 고양하는 것뿐만 아니라, 인류의 예술적 창의성의 증대로도
이어질 것이다.

4 Mind AI 생태계

4.1 생태계 아키텍처 개요
인공지능의 힘을 민주화하는 것이 Mind AI의 전반적 목표이다. 이것이 Mind
AI 엔진이 글로벌 커뮤니티 없이는 기능할 수 없도록 Mind AI 생태계가
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만들어지고 있는 이유이다. 이전에 언급되었듯이, Mind AI 엔진이 기능하기
위해서는 온톨로지가 필요하다. Mind AI 생태계는 다수의 도메인에서 다양한
문제들을 해결하기 위해 필요한 온톨로지를 크라우드소싱하는 방식으로 구축된-
다. 크라우드소싱 된 온톨로지는 단일 개체에 의해 소유되는 것이 아니라
기여자의 커뮤니티에 의해 소유된다.

생태계 아키텍처
(예시용, 추후 변경될 수 있음)

4.2 참여자들
온톨로지스트 (Ontologists)

Mind AI 생태계에서 온톨로지스트는 온톨로지를 데이터베이스에 공여하는
모든 에이전트를 의미한다. 이 에이전트들이 연구자, 언어학자, 혹은
기술자일 필요는 없다. 도메인 특정적 온톨로지는 주제 전문가를 필요로
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하겠지만, 어떤 개인이라도 Mind가 정보를 문맥화 하는 것을 돕기 위해
지역/문화적 방언을 포함한 온톨로지를 입력할 수 있다.
온톨로지스트들은 인공지능 엔진에 필수적인 연료를 제공하기 때문에 Mind

AI 엔진과 생태계 전체의 성장에 대단히 중요하다. 다음 섹션에서 언급될
개발자들은 dApp 혹은 소프트웨어용 온톨로지 데이터베이스에 접근하기
위하여 OMAI 토큰을 지급해야 하고, 개발자들이 지급한 OMAI 토큰 일부는
인세 지급으로서 온톨로지스트들에게 반환된다. 애플리케이션이 데이터베이스
의 특정 온톨로지에 접근할 때마다, 그 특정 온톨로지를 제공한 에이전트는
OMAI 토큰을 배상받을 것이다.

예시: 음식을 대단히 좋아하는 대학생 Jane은 1학년 기간 동안 음식,
식당, 음료에 관한 수백 개의 온톨로지를 입력한다. 유명 식당 후기 회사는
식당/음식 추천 시스템을 만들기 위해 Mind AI를 이용하기로한다. 수년
내에, Jane의 많은 온톨로지는 다른 소프트웨어뿐만 아니라 유명 식당 후기
애플리케이션에 의해서도 사용될 것이다. 그녀의 온톨로지가 사용될 때마다,
Jane은 개발자들이 그 온톨로지에 사용하기 위해 지급하는 소액의 일부를
받는다.

개발자들

개발자들은 Mind AI 엔진과 온톨로지 데이터베이스를 활용하는 탈중앙화된
애플리케이션 혹은 다른 소프트웨어를 만드는 개인이나 사업체이다. 개발자은
Mind AI 엔진과 온톨로지 데이터베이스를 사용하기 위하여 OMAI 토큰의
형태로 Ethereum 네트워크 안에서 '가스'와 유사한 'Chi(치)' 혹은 처리비를
지급해야 한다. 이렇게 지급된 것은 이후에 Mind AI 생태계의 공여자들에게
분배된다.
개발자나 사업체들 또한 온톨로지스트가 될 수 있다. Mind AI 엔진을

십분 이용하기 위해, 그들은 도메인 혹은 사업 특정적 온톨로지뿐만 아니라
일반 상위 온톨로지 (인간의 지식의 모든 영역에 적용 가능한 상위 일반
온톨로지)가 필요할 것이다. 어떤 개발자나 사업체도 그들의 도메인 혹은
사업 특정적 온톨로지를 공개된 데이터베이스에 공여할 수 있고, 같은
도메인의 다른 개발자나 사업체가 그것을 사용할 때 그들은 보상을 받을
수 있다. 이것은 개발자들이 Mind AI의 초기 파트너가 되는 것의 대단한
장점이다. 온톨로지를 공여하고 Mind AI와 함께 그 온톨로지를 사용함으로써,
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기여하는 개발자들은 그 온톨로지를 사용하기 위한 돈을 본질적으로 돌려받을
것이고, Mind AI 사용료 또한 많이 줄어들 것이다. 또한 특정 도메인에서
온톨로지 데이터베이스에 기여하는 선구자들은, 온톨로지를 사용하는 같은
도메인의 경쟁자나 다른 사업체/개발자로부터 현금화할 수도 있다.

예시: iRobot은 최고 수준의 고객 서비스를 최우선시하는 로봇 회사이다.
웹사이트상의 자동화 챗봇 지원 시스템을 향상하기 위하여, iRobot은 Mind
AI의 핵심 추론 엔진을 사용하기로한다. Mind AI를 최상의 잠재적인
수준으로 사용하기 위하여, iRobot은 로봇 공학과 서비스 제품에 대한 도메인
특정적 온톨로지를 입력하기 시작한다. 커뮤니티에서 축적된 도메인 특정적
온톨로지와 일반 상위 온톨로지를 이용하여, iRobot은 고객과 의사소통하고
iRobot 제품에 관한 어떠한 질문에도 답변할 수 있는 진정한 의미의 지능
챗봇을 효율적으로 사용할 수 있다. 추가로, iRobot의 주요 경쟁사가 Mind
AI를 사용하기로 한다면 iRobot은 경쟁사가 로봇 공학과 관련한 온톨로지를
사용하기 위해 지급하는 Chi 일부(트랜잭션 비용)를 받을 것이다.

소비자

소비자는 Mind AI 엔진에 의해 작동되는 dApp 혹은 소프트웨어를 사용하는
개인이다. 사실상, 소비자들은 Mind AI 엔진의 백 엔드를 활용하는 상품의
최종 사용자이기 때문에 그들이 Mind AI의 일부라는 것을 지각하지 못할 수도
있다. Mind AI 생태계에서 dApp 혹은 소프트웨어를 통해 상품이나 서비스에
지급하는 소비자들은 OMAI 토큰 경제 그리고 Mind AI 생태계 전체의 성장에
기여하게 될 것이다.

윤리위원회

윤리 위원회는 Mind AI 커뮤니티에 의해 윤리 상위 온톨로지의 집합 형성을
돕기 위해 선출된 그룹이다. 윤리 상위 온톨로지는 순전히 인도주의적 윤리에
초점을 맞춘 상위 온톨로지이다. 예를 들어, 한 윤리 상위 온톨로지는
생명체에 해를 가하는 것은 도덕적으로 옳지 못하다고 진술할 수 있다.
이러한 윤리 상위 온톨로지는 커뮤니티에 의해 공여되는 온톨로지뿐만 아니라
Mind AI 엔진의 윤리적 사용을 보장하기 위해서 Mind AI 엔진 안에서 먼저
기능할 것이다.
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4.3 블록체인의 필요성
민주화된 인공지능 생태계를 만드는 것은 다수의 필수 컴포넌트들이 있어야
하는데, 그중 많은 것들은 블록체인 기술 이전에는 불가능했거나 비효율적이었다.
다음은 블록체인의 특질 중 Mind AI 생태계를 위해 필요한 가장 중요한
요인들이다.

불변성 - 온톨로지는 변경할 수 없어야 한다. 온톨로지 수집 과정에서
부정확하고 품질이 떨어지는 많은 온톨로지가 제출될 것이다. 쓸모없어지거나
아니면 입증이 되는 사실들이 있을 것이다. 그러나, 이러한 "나쁜" 온톨로지는
Mind AI에게 "좋은", 고품질 온톨로지만큼이나 중요하다. 왜냐하면 Mind
AI는 문맥 화를 통해 지속해서 학습하기 때문이다. 온톨로지가 만약 구식의
사실들을 포함하더라도 쓸모없게 되지 않을 것이다. 대신 그들은, 새
온톨로지가 새로운 정보를 위한 문맥을 제공하고 따라서 왜 다른 온톨로지가
부정확한지를 설명하듯이, Mind AI에게 중요한 단순히 다른 문맥을 포함할
것이다. 기저 지식의 일부가 왜 어떤 것이 잘못되었는지 상술하듯이 Mind
AI는 배움을 위해 그 기록을 필요로 한다. 불변성은 기록이 훼손 및 변경되지
않는 상태로 유지되는 것을 허용한다.

글로벌보상시스템 -디지털 세계에서 경계는 무의미하지만, 경계를 초월한
글로벌 결제는 여전히 극도로 느리고, 비싸며 복잡하다. 토큰화된 경제는
Mind AI 생태계의 모든 에이전트에게 신속하고, 저렴하며, 투명한 보상
시스템을 허용한다. 이것은 대규모 글로벌 참여 위에 번영하는 생태계를
위해서 대단히 중요하다.

투명성및민주주의 -블록체인 기술은 투명한 시스템을 허용한다. 이는 Mind
AI 생태계의 2가지 측면에서 중요하다. 첫 번째는 보상의 분배를 위해서이다.
스마트 계약 기반 보상 분배 시스템은 투명할 것이고 커뮤니티는 모두가
공정하고 정확하게 보상받을 것임을 확인할 수 있다. 두 번째는 커뮤니티의
투표를 위해서이다. 커뮤니티가 윤리 상위 온톨로지에 관한 투표를 하기
위해 모일 때, 온톨로지 바운티 (포상금)의 우선권, 킬 스위치의 촉발, 혹은
그 전체 투표 시스템은 민주화된 시스템이 한 단체의 이점을 위해 이용당하는
것이 아님을 증명하기 위해 투명해야 한다.
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4.4 수입 창출
Mind AI 생태계의 수입 창출 모형은 꽤 간단하다. 개발자들은 우리가
제공하는 API 호출을 통해 Mind AI의 힘을 활용할 것이다. 개발자 각각의
문의는 Mind AI 엔진이 온톨로지 데이터베이스에 접근하는 것을 필요로
한다. 개발자들은 Mind AI 엔진과 온톨로지를 사용하기 위해서 'Chi'라고
불리는 소액의 처리비를 지급해야할 것이다. 'Chi'는 문의를 해결하기 위해
필요한 온톨로지의 양을 포함한 다양한 요인들에 따라 유동적으로 가격이
책정될 것이다. 개발자들로부터 모인 'Chi'는 Mind AI 엔진 (연구 개발),
Mind 재단, 그리고 기여하는 온톨로지스트들에게 분배될 것이다.

4.5 온톨로지 크라우드소싱

4.5.1 개요

Mind AI 생태계 안의 누구라도 Mind AI 엔진을 작동시키는 온톨로지
데이터베이스에 기여할 수 있다. 개개의 온톨로지를 위한 가장 중요한
특질은 문맥이기 때문에 온톨로지에 좋고 나쁨은 없다. Mind AI 생태계의
기저 토큰 경제는, 온톨로지스트들이 제출한 온톨로지가 접근되고 사용될
때마다 OMAI 토큰으로 온톨로지스트들에게 보상한다.
온톨로지스트가 온톨로지를 제공할 때 그것이 올바르고 사용 가능한

형태인지, 그리고 복제된 온톨로지인지 아닌지부터 검증된다. 초기 두
가지 검증을 통과하면 온톨로지는 On-Chain에 기록되고, 트랜잭션, 자연어
형태의 온톨로지, 캐노니컬 형태의 온톨로지에 대한 해시(Hash)가 생성된다.
실제적인 접근 속도를 지원하는 실행 가능한 분산 저장 시스템이 아직은 없기
때문에 해시 및 온톨로지는 Off-Chain으로 기록된다. 실행 가능한 해결책이
가능해지면, 전체의 온톨로지 데이터베이스가 완전히 탈중앙화되고 분산되는
것을 보장하기 위하여 Off-Chain 데이터베이스는 분산 저장 시스템으로
마이그레이션될 것이다. 완벽한 투명성을 보장하기 위해 스마트 계약과
오픈 소스 코드는 Mind AI Github을 통해 공유될 것이다. 온톨로지
데이터베이스가 접근될 때, 자신의 온톨로지가 사용된 온톨로지스트들에게
자동적으로 보상 절차를 하기 위해 스마트 계약이 작동된다.
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4.5.2 게임화된 사용자 인터페이스

생태계가 착수되기 전에, Mind AI 팀은 커뮤니티에 의해 제출된 온톨로지를
모으기 위한 게임화된 사용자 인터페이스를 갖고 애플리케이션을 구축할
것이다. 이 게임화된 인터페이스는 대단히 중요한 두 가지 목적이 있다:

1. 이 애플리케이션은 모든 들어오는 온톨로지들이 Mind AI 엔진에 의해
사용될 수 있는 정규화된 형태로 수집되는 것을 보장할 것이다.

2. 이 애플리케이션은 복제된 온톨로지가 없고 불필요한 제출은 거절될
것을 보장할 것이다.

4.5.3 토큰화된 보상 시스템

Mind AI 생태계의 가장 주목할 만한 특징 중 하나는 온톨로지스트를 위한 토큰
보상 시스템인데, 특히 초기 기여자와 관련이 되기 때문이다. 온톨로지스트는
광범위한 적용성을 가진 다량의 고품질 온톨로지를 제출함으로써, 본질적으로
온톨로지의 포트폴리오를 만드는데, 이는 추가적인 불로소득으로 이어질
것이다. 초기 공여자는 제공하는 온톨로지의 종류와 관련하여 미래에 큰
보상을 얻을 수 있는 전략을 취할 수 있다.

4.5.4 온톨로지 바운티 (포상금)

Mind AI 엔진의 기능성은 활용할 수 있는 온톨로지 데이터베이스만큼이나
견고할 것이다. 그러므로, 도메인, 문화, 언어, 혹은 다른 특정 온톨로지를
요구하는 프로젝트들이 있을 것이다. 커뮤니티가 이러한 수요를 특정할
때, Mind 재단은 다양하고 고품질의 온톨로지 집합의 기여를 장려하기
위하여 이러한 온톨로지에 바운티를 지급하는 전략을 취할 것이다. 수요를
맞추는 것은 특정 온톨로지에 대한 수요를 신속하고 효율적으로 논의하면서
공여자들이 추가적인 OMAI 토큰을 얻는 것을 허용할 것이다. 도메인 특정적인
바운티의 경우에, 사업체들은 바운티를 이용하고, 기저 지식을 제출하며,
그리고 보상받을 수 있을 것이다.
예를 들어, 한 개발자가 전 세계의 다양한 개발 도상국에서 교육에 대한

접근을 향상하기 위해 작업하고 있다고 하자. Mind 재단은 교육 분야를
위한 도메인 특정적인 온톨로지 뿐만 아니라 목표 국가의 지역 언어를 위한
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언어 특정적인 온톨로지에 대해서도 바운티를 만들 수 있다. 민주적인
투표 시스템은 글로벌 커뮤니티가 수집되어야 하는 온톨로지의 종류에 대한
우선순위를 정할 수 있도록 하기 위해 구현될 것이다. 이러한 방법은 하나의
조직이 집단의 동의를 넘어서 그것만의 이윤을 우선시할 수 없도록 할 것이다.

4.5.5 가격 안정화 및 성장

Mind AI 엔진과 온톨로지 데이터베이스를 사용하는 개발자들은 반드시 OMAI
토큰으로 지급해야 한다 - 다른 가상 화폐나 법정 불환 (不換) 지폐는
허용되지 않을 것이다. 토큰 소유자에 대해서 이것은 생태계에 개발자들이
있는 한, 개발자들이 Mind AI API 호출과 온톨로지 데이터에 접근하기
위해 요구되는 'Chi'를 지급하려고 공공 거래소에서 OMAI 토큰을 구매해야
할 것이기 때문에, OMAI 토큰의 구매자가 있어 수요가 안정적으로 유지될
것이다.

5 Mind 재단

리히텐슈타인(Liechtenstein) 거점의 기관인 Mind 재단의 주요 목적은
선(善)을 위한 인공지능의 힘을 성공적으로 민주화하면서 Mind AI 생태계를
구축하고 성장시키는 것이다. Mind 재단은 지구상에서 가장 큰 사회적 효과를
만드는 것을 목표로 하는 프로젝트를 지원하고 토큰을 할당할 계획이다.
다양한 해커톤과 바운티 프로그램을 통하여, 우리는 Mind AI에 의해

작동되는 온톨로지의 집합과 새로운 dApp의 생성을 장려할 것이다. 예를
들어, 글로벌 교육의 문제를 해결하려고 하는 프로젝트가 있는데 Mind AI의
힘을 십분 이용하기 위해 더 많은 온톨로지가 필요할 경우 Mind 재단은 그
프로젝트에 적용 가능한 온톨로지를 장려하기 위하여 OMAI 토큰으로 바운티를
지급할 것이다. 이것은 전 세계에 걸쳐 프로젝트가 중대한 사회적 효과를
만들기 시작하는 것을 허용함으로써, Mind AI 엔진의 기저 지식과 기능성이
각각의 추가적인 온톨로지와 함께 성장함에 따라 생태계 안의 모두에게 도움이
된다. 온톨로지 바운티의 우선순위를 매기는 것은 초기에 Mind 재단에 의해
정해질 것이지만, Token Curated Registry (TCR)의 한 종류를 이용하면서
커뮤니티 중심으로 이루어지는 우선순위 매김으로 전환될 것이다.
또한 지역 Mind AI 생태계의 허브를 설립하기 위하여 Mind 재단은 전 세계

대학과 정부와의 파트너십 체결을 추구할 것이다. 이러한 로컬 허브들은
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새로운 개발자, 온톨로지스트, 혹은 Mind AI 생태계의 다른 참여자들의
근원이 될 수 있다. Mind 재단은 또한 정부 기구, 대학, 비영리 기구 및
다른 기관들에 인공지능 기능과 기술을 제공할 수 있다.

6 도덕 원리에 집중된 인공지능

6.1 도덕 원리의 상위 온톨로지
기계가 인간처럼 추론하기 시작할 때, 윤리는 인공지능이 선(善)을 위해
사용되는 것을 보장하는 가장 중요한 한 가지 요인이 된다. 그러나, 윤리는
스펙트럼 상에 있는 것이지 절대적인 것이 아니다. 이것은 또한 문화,
환경, 그리고 다른 요인들에 따라 개인차가 있다. 글로벌 생태계로서,
우리는 문화와 지형을 걸쳐 윤리의 글로벌 표상이 얼마나 중대한 것인지
이해한다.
윤리적 시스템을 만드는 것은 복잡하다. Mind AI가 견고한 추론 기능을

수행할 수 있으려면, 비윤리적인 온톨로지와 윤리적인 온톨로지 모두를
반드시 알아야 한다. 이러한 이유로 온톨로지 층위에서 통제 시스템을
만드는 것은 이해가 되지 않는다. 사람은 지식의 기저에 지구상의 "나쁜"
것들에 대한 많은 정보를 갖고 있다. 그러나, 한 사람이 타인에게 어떻게
해를 끼치는지를 알고 있다는 사실이 그 지식을 가지고 행동을 취한다는 것을
의미하지는 않는다. Mind AI도 같은 방식으로 작동한다.
Mind AI 생태계를 위해서 우리는 다른 모든 온톨로지를 대체할 윤리적

상위 온톨로지의 집합을 만들기로 했다. 이러한 윤리적 온톨로지는 글로벌
커뮤니티에 의해 선출된 그룹인 윤리 위원회에 의해 제출될 것이다. 윤리
위원회의 구성원은 종교, 문화, 인종 그리고/혹은 민족성, 성별, 연령 등과
관련하여 반드시 다양해야 한다. 위원회의 위원에 의해 윤리 온톨로지가
제출되면, 다른 위원들은 그 온톨로지에 찬반투표를 해야 하며, 다수표가 그
온톨로지가 공식적으로 될지 아닌지를 결정한다.
모두를 만족시키는 윤리적 상위 온톨로지의 집합은 절대 없을 것이다.

하지만, 글로벌 커뮤니티는 인류를 이롭게 하고, 그러므로 악의적인 의도로
기술 및 커뮤니티의 온톨로지 데이터베이스를 이용하려고 시도할 수도 있는
불한당들을 발본색원하기 위하여 가능한 한 최선의 시스템을 만들기 위해
협업할 수 있다.
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시스템에 들어온 무언가가 매우 위험한 것으로 간주하면, 우리는 아래에
기술될 "킬 스위치'를 구현하는 "핵 옵션"을 갖고 있다. 그렇지 않으면,
덜 심각한 경우에는, 들어온 덜 중요한 온톨로지에 상위 온톨로지 내부의
윤리적 아이디어들을 적용할 수 있다. 이것은 "인공적 양심"이라는 개념이
될 것이다. 운용은 특정 하나의 버전을 선택해서 사용하는 것으로, 한
주제의 여러 개념이 겹겹이 저장되는 온톨로지 버전 관리와 같을 것이다.
그러므로, 모두가 온톨로지 내부의 모든 종류의 지식을 사용할 수 있게
되지만, 그 지식 (예를 들어 "그 용어를 사용하고 싶으십니까? 그것은
잠재적으로 인종차별적인 것으로 분류되어왔습니다.")과 관련한 모든 "위험
신호"를 받을 것이다. 그리고 사실, 우연히 플래그가 지정된 온톨로지로부터
파생된 작업을 수행한 다른 사람들 또한 상속으로 인해 위험 신호를 받을
것이다.

6.2 킬 스위치
Mind AI의 인공지능의 힘을 민주화하려는 임무는 글로벌 커뮤니티가 Mind
AI가 무엇을 학습하고 어떻게 지능이 향상하는지를 지시하는 것을 허용하는
것에 멈추지 않는다. 결국, 온톨로지 데이터베이스가 생성되면 불한당이
악의적인 목적으로 Mind AI 엔진과 온톨로지를 악용하는 것을 누가 막을
것인가? 이것이 우리가 인공지능의 민주화에 대하여 논의할 때, "킬
스위치"의 개념이 우리에게 극도로 중요한 이유이다.
이러한 시스템의 상세 내용은 아직 기획 단계에 있지만, 지구상의 다른

인공지능 생태계와 달리 논리적 추론 과정에서 Mind AI 엔진의 투명성
때문에, 그 개념과 실현 가능성은 생태계 안에 존재한다.

7 TOKEN GENERATION EVENT (TGE)

7.1 OMAI 토큰
OMAI라는 이름은 "One(하나)", "Mind(마음)", 그리고 "AI(인공지능)"를
결합하는 것으로부터 유래한다. 우리는 우리만의 경험 속에서 공존하며 우리
모두 하나의 지구, 하나의 행성 안에 있기 때문에 이 이름을 선택하였다.
우리의 마음 그리고 인류의 진화는 인간의 지성이 추론하고, 생존을 뛰어넘어
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사고하며, 대신에 번영하는 삶에 도달하는 단 하나의 능력으로부터 발전되어
왔다. OMAI는 인류 도덕의 구현을 중시하고, 하나로서 번영을 향한 우리의
집단적 노력을 나타낸다.

7.2 OMAI 토큰 개요

토큰 이름 OMAI
종류 ERC-20
총 공급 5,000,000,000 (추후 공급 없음)

판매 가능한 총 토큰 수 2,000,000,000
가격 1 ETH = 20,000 OMAI
하드캡 80,000 ETH
소프트캡 40,000 ETH

토큰 판매 라운드 비공개 판매
및 공개 판매

판매 일자 비공개 판매: 2018 7월 - 2019 1월
공개 판매: 추후 공지

결제 방법 ETH and BTC*

*주의: BTC를 이용한 OMAI 토큰의 구매를 위해서, CoinMarketCap’s Cur-
rency Calculator (https://coinmarketcap.com/converter/)를 이용하여
구매 시점에 ETH/BTC 환율을 계산할 것이고 (토큰 판매 계약에서 유효시간임)
BTC의 가격에 대하여 OMAI 토큰의 각각의 가격을 결정할 것이다.

OMAI 토큰의 판매는 비공개 판매 (초기, 대량 구매자) 그리고 공개 크라우드세일의
주요 2단계로 이루어진다. 비공개 판매에서 배당된 토큰의 수가 할당된
단계에서 팔리지 않을 경우, 그 토큰들은 다음 단계로 넘어간다. 크라우드
세일의 마지막에는, 판매되지 않은 모든 토큰은 무효화 될 것이다.
OMAI 토큰이 초기에 크라우드세일을 위해 ERC-20 토큰이 되겠지만,

우리는 TODA 네트워크에서 그 토큰들을 원래의 OMAI 토큰으로 전환할
계획이다.
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7.3 토큰 배포

팀, 자문 위원, 비공개 판매 참여자들에게 분배될 토큰을 위해 집행될 거래
정지 기간이 있을 것이다. 공개 판매의 구매자들은 이 기간의 대상이 아니다.

팀과 자문 위원을 위한 거래 정지 기간 일정: 24 개월 Vesting, 6개월
Cliff, 그 이후 매월 Vesting.

비공개 판매 참여자들을 위한 거래 정지 기간 일정: TGE 부 터 1개월 이후
10%, TGE 부 터 2개월 이후 추가 10%, TGE 부 터 3개월 이후 10%, TGE
부 터 4개월 이후 추가 10%, TGE 부 터 5개월 이후 추가 10%, TGE 부 터
6개월 이후 추가 10%, TGE 부 터 7개월 이후 추가 10%, TGE 부 터 8개월
이후 추가 10%, TGE 부 터 9개월 이후 추가 10%, 그리고 TGE 부 터 10개월
이후 추가 10%
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7.4 펀드 사용

7.5 배포 및 참여에 관한 상세 사항
이전에 언급되었던 것과 같이, OMAI 토큰은 기존의 지갑, 교환, 스마트
계약, 그리고 널리 채택되는 기초 인프라와의 광범위한 호환을 위해서 초기에
ERC-20 토큰으로 생성될 것이다. OMAI 토큰은 이후 ERC-20 토큰에서 메인넷
(Mainnet) 착수의 기반이 되는, 우리의 경우에는 TODA 네트워크인 블록체인
네트워크의 원래 토큰으로 전환될 것이다.

토큰의 배포는 다음의 조건으로 스마트 계약을 통해 이루어질 것이다:

1. 비공개 판매 참여자들은 Mind AI에 제공한 ETH 지갑 주소로 구매한
OMAI 토큰을 받을 것이다.

2. 공개 판매 참여자들은 OMAI 토큰을 구매하기 위한 ETH 펀드가 송금되는
발신 ETH 지갑 주소로 산 OMAI 토큰을 받을 것이다.

3. 공개 크라우드세일의 최종 마감일로부터 30일 이내에 토큰은 생성 및
배포될 것이다.

4. 모든 토큰은 생성 시까지 거래가 정지된다; 각각의 거래 정지 기간은
OMAI 토큰이 생성되는 시점에 시작된다. 스마트 계약은 거래 정지
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기간의 일정에 따라 토큰을 배포한다.

OMAI 토큰 판매 참여는 다음의 사항이 필요하다:

1. 참여자는 ETH (Ethereum) 혹은 BTC (비트코인)로 지급해야 한다
2. 참여자는 ETH 지갑 주소를 소지해야 한다
3. KYC/AML 신청을 완료한다
4. 토큰 판매에 참여하기에 자격 요건이 되는 국가의 시민이어야 한다

토큰 세일에 관한 모든 정보는 임시적인 것으로 변경될 수 있다.

8 MIND AI 팀

8.1 주요 구성원
Paul Lee, M.D. - Founder & CEO
Paul은 임상의((臨床醫)이자 과학자, 그리고 사업가이다. 그는 St Paul's
School과 옥스퍼드(Oxford) 대학을 분자 세포 생화학 전공으로 졸업하였고,
한국 가톨릭대학교 의과대학에서 M.D. 학위를 취득하였다. 또한 그는
2013년에 Futuremed 전공, 2014년에 Exponential Medicine 전공으로
Singularity 대학을 졸업하였다. Curely 와 Kuddly의 CEO 이자 공동
설립자로서, 그는 플랫폼을 미국의 건강과 애완동물 건강 산업에서 60억 명의
시청자를 확보한 거대 미디어 채널 중의 하나로 성장시켰다. 그는 대한민국
육군에서 중위 군의관 및 용인 포곡면 보건소의 책임자로 복무하였다. 그는
또한 전 세계적 Exponential Technology의 성장 허브인 JNP LAB을 서울에
공동 설립하였다.

Joshua Hong - Cofounder
Josh는 Serial, Internet-media Entrepreneur이자 벤처 투자자이다. 그는
Accenture에서 기술 및 사업 전략 컨설턴트로 근무하였고, 도이치(Deutsche)
은행에서는 국제 투자 은행 업무 및 기업 인수 합병 부서에서 근무하였다.
그 이전에는 북미권 최초 부분 유료화 게임 MMORPG (멀티플레이 온라인 롤
플레잉 게임) 공급자 GamersFirst를 시작하였고, 그것은 이후에 미국, 인도,
브라질 및 터키에 지사가 있는 서구권에서 가장 거대한 부분 유료화 MMORPG의
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공급자 중 하나로 성장하였다. 그는 또한 아시아에서 가상 게임 자산 거래
플랫폼을, 그리고 북미에서는 게이머들을 위한 거대 가상 통화 납부 플랫폼 중
하나인 Playspan을 초기 투자자, 주주 및 임원으로서 시작했는데 그것은 이후
Visa International에 의해 합병되었다. 그는 2010년에 Entrepreneur-
ship Award에서 지역 사업 언론 부문 우수상을 받았고 2011년에는 40세 미만
사업가 40명 중 한 명으로 선발되었다. 그는 또한 1억 5천만 달러 규모의
초기 벤처 펀드의 설립자이자 GP (General Partner)이다. 그뿐만 아니라
그는 YPO (Young President’s Organization)에서 가장 높은 평가를 받은
교육 프로그램 중 하나로 상을 받은 YPO Singularity 대학 세미나를 설립하고
회장을 역임하였다. 그는 퍼듀 (Purdue)대학교에서 산업 공학으로 이학사
학위를, 그리고 시카고 대학교 부스 경영대학원에서 MBA를 취득하였다.

John Doe - Chief Scientist
John은 10년이 넘는 기간 동안 인공지능 소프트웨어를 연구 및 개발해왔다.
John은 (미국 학제의) 8학년 이후 Apple ][+ computer의 AppleSoft BA-
SIC으로 컴퓨터 프로그래밍을 시작하였다. 카네기 멜런 대학(CMU)에서는
Scheme, Lisp, 그리고 C와 같은 (프로그래밍) 언어를 배우기 시작하였다.
이후에 John은 인공지능 소프트웨어 연구 및 개발을 시작하였다. 존의
임무는 세계 최초의 진정한 인공지능 개발을 개척하는 것이다.

Reeyan Lee - Chief Technology Officer
어린 나이에 컴퓨터 프로그래밍을 시작한 이후, Reeyan은 소비자 대면
소프트웨어, 금융업의 근간, 전자태그 (RFID), 그리고 헬스케어를 포함한
다양한 분야에 능숙해졌다. 그는 Lead Architect 및 Lead iOS 개발자로서
GE 헬스케어에서 고위직을 역임하였다. 또한 그는 건강 관리와 애완동물 관리
산업의 기술에 도전 및 변화를 가져온 소프트웨어 플랫폼들을 만들어왔다.
Reeyan은 현재 세상을 변화시키기 위해 새로운 인공지능 패러다임을 개발에
몰두하고 있다.

Eric Kim - Chief Financial Officer
Eric은 기업 재정, 자본 및 운영 예산 편성, 기업 실사 의무, 암호 자산
관리에 대한 실무 경험이 있다. 그는 사모 투자 펀드에서 재정 기능 및 현금
운영을 관리하고 복잡한 기업 실사 의무 검토를 조정, 그리고 잠재 투자에
대한 회계 감사를 해왔다. Eric은 Mind AI에 합류하기 전, 온라인 게임,
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디지털 마케팅 그리고 IT 시장에서 관리자 및 재무 부사장으로 근무하였다.

Muhammad Salman Anjum -- Chief Relationship Officer in MENA
기술 미래 학자로서 Salman은 초기 블록체인 사용자이자 그 분야에서
상당한 영향력이 있으며, 현재는 글로벌 포럼에서 설파, 훈련, 연설함으로써
블록체인 혁신가들의 다음 흐름에 힘을 싣고 있다. 영향력 있는 작가이자
연설가로서, Salman은 두바이 경제개발센터(Department of Economic De-
velopment of Dubai)에서 출판된 "Soul Beats @ UAE"에서 성공 신화로
등장한다. 분산 원장 기술 (Distributed Ledger DLT), 대용량 데이터,
사물 인터넷, 그리고 인공지능 적용과 관련된 규제 담당자, 기업, 그리고
고위 관리자들에게 자문을 제공한다. Salman은 아랍에미리트에서 거주,
여가생활, 그리고 근무하며 전 세계 무대에서는 인간의 잠재력을 북돋우는
데 헌신한다.

Isaac Bang - Project Lead
Isaac은 Curely와 Kuddly 2가지 원격 의료 모바일 애플리케이션의 설계와
개발을 이끈 기술 분야 전문가이다. 게다가, 매월 수억의 시청자를 확보한
80개 이상의 소셜 미디어 커뮤니티 네트워크의 구축, 관리, 성장, 현금화에
일조해왔다. 그는 상위 글로벌 보험회사에서 기술 컨설턴트로 재직하였고,
수요 예측 모형을 만들면서 UCLA 앤더슨 경영대학원 교수와 함께 감정인
사례에 관해 작업해왔다. 그는 UCLA에서 경제학과 통계학을 공부했다.

Danver Chandler - Director of Community
Danver는 미국 지역 및 전 세계적으로 늘어나는 교육학 및 학력 증진에 특화된
교육자였다. 이후에 미디어 커뮤니티가 된 모바일 동물 건강 애플리케이션
플랫폼 팀에 합류하면서 기술 업계로 전향하였다. 현재 그녀는 어떻게
인간이 성장하고 인공지능의 세계를 배워가는지에 관한 지식을 축적하고
있다. 그녀는 Mind AI의 구성원으로서, 인류를 위한 자애로운 인공지능
개발을 돕는 그녀의 직접적인 참여에 대해서 가장 열정이 있다.

Jay Han - Lead Architect
Jay는 중학교 시절에 처음 본 프로그래밍 책에 매료되어, 컴퓨터 없이
책만으로 프로그래밍을 시작했다. 그때, Jay의 꿈은 프로그래머였다.
그리고, 대학에서 컴퓨터에 대한 전반적인 지식과 프로그래밍에 대한 기본을
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배웠다. 그렇게 20년이라는 시간이 흘렀지만 여전히 프로그래머로서의
삶을 살고 있다. Naver에서 백앤드 개발자로 재직 중 미국에서 일할
기회를 얻어 Irvine, California로 이주했고, 세상을 바꿀 Start-up에
합류해서 프로그래머의 삶을 영위하고 있다. 지금은 AI에 흥미를 느끼며
백앤드 프로그래밍을 하고 있다. Jay는 아직도 즐겁고 앞으로도 즐거운
프로그래머로 살아갈 것이다.

Gabriel Bituna - Lead Computational Linguist
Gabriel은 여러 언어를 구사하고 인공지능에 열정적이며 아랍어 연구가이고,
또한 연구자, 전문 번역가, 전산 언어학자, 사업 개발자, 그리고 작가이다.
그는 부쿠레슈티대학교 (University of Bucharest)에서 언어학 박사학위를
취득하였다. 그의 이전 연구는 형태론, 통사론, 음성학, 언어의 사멸,
방언학, 어언 연구, 인류학, 사회학 그리고 종교의 역사와 같은 영역들을
아우른다. 그는 유럽과 중동 지역에 걸쳐 학회 및 콘퍼런스에 참가, 그리고
IOM, ICMPD, USAID, 그리고 난민들을 위한 비정부 기구에 의해 조직된 몇몇
프로젝트에 참여해왔다.

Julien Roy - Lisp Engineer
Julien은 물리학과 수학에서 양자 분야 이론부터 Machine Learning까지
아우르는 다양한 주제들을 공부하였다. 그중에서도 그는 비선형 방정식을
풀고 GPU 클러스터에서 빛과 물질 상호작용의 무질서 관계를 모의실험하기
위하여 알고리즘을 개발 및 사용하였다. Julien이 실제를 디지털 형태로
모델링하지 않을 때는, 그만의 게임 엔진을 개발한다. 여가 간에는 암벽
등반을 즐기고 알고리즘을 매우 아름답고 강력하게 만드는 것을 꿈꾼다.
그리고 누군가는 편안한 삶을 영위하는 동안, 그가 고안한 알고리즘을
활용하여 인류가 직면한 가장 심각한 문제들을 해결하기 위해 세계의 사용되지
않은 컴퓨터의 힘을 이용할 방안을 생각한다.

Eric Moss - Senior Lisp Engineer
Eric은 컴퓨터 과학과 전기 공학 분야에서 학위를 바탕으로 다양한 분야의
경험을 쌓았다. 그는 뉴욕의 금융 지구에서 근무하면서 에펠 (Eiffel)로
채권 계산 시스템을 개발했다. 그는 실리콘 밸리 스타트업에서 RFP 엔진용
Lisp 기반 로깅 시스템을 개발했다. 그는 다시 학교로 돌아가 컴퓨터
과학 석사 과정을 마친 후에 대학의 생물 정보학 연구소에서 Perl 기반의
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게놈 분석 도구를 개발했다. 한 학기 동안 수학을 가르친 후 의료 산업에
들어가서 사기, 낭비 및 오용을 탐지하기 위한 규칙(Rule) 기반 시스템을
프로토타입에서 제품화한다. 이 시스템은 현재 수천만 명의 피보험자들의
청구를 분석하는 데 사용하고 있다.

8.2 자문 위원
Brock Pierce
Brock Pierce는 디지털 화폐 시장을 개척한 것으로 가장 잘 알려진 벤처
투자자 및 Serial Entrepreneur 이다. 그는 Blockchain Capital 의
설립자이자 MP (Managing Partner)이다. Blockchain Capital은 30개
이상의 블록체인을 활용하는 기술회사에 투자해왔다. Brock은 또한 Go-
Coin, Tether, ZenBox, Blade Financial, Expresscoin, Noble Mar-
kets, BitGo, ChangeTip, BlockStreet, Coin Congress, 그리고 Plug and
Play의 설립자, 고문, 혹은 이사로 재직 중이다. Brock은 BitAngels의
도시 지도자이자 상위 AngelList Syndicate를 운영한다. 기업가로서, 그가
설립한 회사들에 2억 달러 이상을 유치하였고, 그의 경력을 보면 30개 이상의
기업 인수를 이끌어왔다.

JungHun Lee
JungHun은 기업가, 자문위원, 그리고 자선가이다. 2002년에 한국 최초로
가장 큰 온라인 게임 아이템 거래 시장이자 이후에 IMI가 된 Item Mania를
설립하였다. CEO로서 27세의 나이에 이룬 그의 성공 덕분에 한국 경제부
장관으로부터 인정을 받았다. Lee는 또한 무료 식사 서비스 프로그램을
운영한다. 현재, 그는 가장 거대한 글로벌 가상 화폐 거래소 Bithumb의
자문위원이다.

Stephen Ibaraki
Stephen은 100개 이상의 최고 경영진 역할, 혁신 수상 및 공로를 인정받아왔다.
그의 경영진 직위 중 몇 가지는 다음과 같다: Practitioner Board Associ-
ation for Computing Machinery의 공동 의장, Global Industry Council의
설립 회장 및 board IP3 International Federation for Information Pro-
cessing의 부회장, REDDS Venture Investment Partners의 창립 MP(man-
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aging partner), Yintech Investment Holdings Ltd., 기술 자문 위원회의
설립자, Beyond Initiative (Audi AI Think Tank)의 창립 멤버, UN ITU
"ICT Discovery" Journal의 봉사활동 위원회 창립회장, UN ITU AI 행사의
창립 사회자/기조연설자/조직자, ITU UN Briefing New York 설립, 봉사활동
위원회 창립 회장, Good Global Summit with XPRIZE Foundation, 20개의
UN 에이전시 파트너, 47개 미디어를 위한 운영 위원회 창립 멤버, Technol-
ogy Advisory Council Financial Services Roundtable FinTech Ideas
Festival (FSR: 운영 자산 92.7조, 연 수입 1.2조)의 창립회장, IEEE
내부 위원회의 초청 고문. 그의 수상 명세는 Microsoft Most Valuable
Professional Global Awards 14회, global gold awards 3회, founding
Fellow awards 3회, global lifetime achievement 1회이다.

Christoph Hering
Christoph는 블록체인에 열정이 많고, 회사들과 기업가들에게 Graphene
블록체인을 그들 회사에 통합하는 것을 적극적으로 지도한다. Christoph의
목표는 유익한 블록체인 회사들을 설립하는 것이다. 그는 현재 디지털
자산을 위한 새로운 결제 플랫폼인 Payger의 설립자이자 CEO이다.

Krzysztof Gagacki
Krzysztof는 데이터를 생산한 사람들에게 데이터에 관한 권한을 다시 부여하는
최초의 탈중앙화 인류 가치 네트워크인 IOVO의 설립자이다. 가상 화폐
시장의 발전 초기 단계에 진출, 그리고 몇몇 선두 블록체인 프로젝트의 초기
투자자로서, 그는 그 분야에서 중대한 인물로 입지를 굳혀왔다. Krzysztof는
최초로 탈중앙화된 Ethereum 기반의 복권 설립자이자 Chain Capital의 공동
창립자, 그리고 폴란드의 가장 큰 암호 콘퍼런스인 Connect Warsaw의 주요
조직자이다. 동시에 그는 키노트 Circuit의 정기적인 출연자이자 블록체인
기반 회사들에 자문을 제공한다.

Ronald Shon
Ronald Shon은 주로 북미 지역 및 아시아에서 기술, 교육, 부동산, 천연자원,
패션, 사모펀드 그리고 벤처 펀드 투자를 위한 패밀리 오피스를 이끌고 있다.
Ron은 기업 금융 부문에서 광범위한 네트워크를 갖고 있고, 그 시작 이후로
200억 캐나다 달러 이상을 유치한 독립 부티크 투자 금융 회사인 Salman
Partners Inc.의 창립 주주였다.
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George Neville-Neil
George Neville-Neil은 컴퓨터 과학자, 교사, 그리고 작가이다. 그의
전문적인 관심은 코드 분석과 운영 체제, 네트워킹 그리고 보안을 포함한다.
Marshall Kirk McKusick과 함께 그는 The Design and Implementation of
the FreeBSD Operating System의 공동작가이며, ACM Queue's "Kode Vi-
cious"의 칼럼니스트이다. George는 Northeastern 대학에서 컴퓨터 공학
학사 학위를 받았고 ACM, the Usenix Association, 그리고 IEEE 회원이다.

Susan Oh
Susan Oh는 MKR AI의 창립자 및 CEO이고 AI for the United Nations
General Assembly's Blockchain For Impact의 회장이다. 그녀는 또한
블록체인과 가상화폐 업계에서 저명한 핀테크 준수회사인 Cogent Law Group
LLC와 협업하고 있다. 그녀는 특히 UN의 지속 가능한 발전 목표 (UN’s
Sustainable Development Goals)를 위한 블록체인의 특징들을 통해 인간
중심의 인공지능 개발을 위한 유효한 데이터를 더 잘 확보하는 데 중점을
둔다. 그녀는 또한 Hoboken Smart City Project, Mindfire.global,
BlockAble.io, IVEP Dubtokens, 그리고 SATTA를 포함한 몇 ICO 자문위원이다.

Jean-Baptiste Decorzent
Jean-Baptiste는 스타트업과 다국적 기업에서부터 정부 및 국제기구에 걸친
세계적 기업을 위한 주요 계획과 프로젝트를 이끄는 데 18년의 경력이 있다.
그는 ICT/모바일 텔레콤, 인도주의와 발전, 전략적 계획 및 파트너십,
블록체인을 포함하는 디지털 금융 분야에 탁월한 전문성을 갖고 있다. Jean-
Baptiste는 창의적인 사상가이며 어려운 프로젝트를 실행하고 세계적으로
복잡한 문제들을 해결하는 데 능숙하다.

SungJae Hwang
Sungjae Hwang은 Serial & Parallel Entrepreneur이자 투자자, 그리고
발명가이다. 그는 한국 최고의 스타트업 액셀러레이터인 Futureplay의
파트너이고 액셀러레이터 및 블록체인 프로젝트를 위한 구축 플랫폼인 Foun-
dationX의 CEO이다. 그는 2017년 삼성전자에 인수된 인공지능 챗봇 스타트업
Fluenty Inc.에서 최고 제품 책임자로 근무하였다. 또한 그는 뉴욕 지역
기반 사물인터넷 스타트업인 Pium Labs Inc.의 공동설립자이자 최고 전략
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책임자이다.

Federico Pistono
Federico Pistono는 기업가, 신생/벤처기업 투자자, 연구자, 작가, 과학
교육자, 그리고 연설가이다. 그는 베로나 대학 (the University of
Verona)에서 컴퓨터 공학 학사 학위를 받았고 Singularity 대학 NASA
Ames Research Park을 졸업하였다. 그는 이탈리아 Rai1에서 방송되는 주요
프로그램인 ”Codice: la vita e digital” (코드: 라이프는 디지털이다)에서
미래학자이자 기술 전문가로 활동한다. 그는 또한 Hyperloop Transporta-
tion Technology에서 블록체인 책임자이다. 31세에 그는 이탈리아에서 가장
크고 유명한 신생/벤처기업 투자자 모임인 Italian Angels for Growth의
최연소 회원이 되었다. 그는 이탈리아에 2개, 미국에 2개 - 총 4개의 이러닝
(전자 매체를 통한 학습 시스템), 미디어 생산 및 배포, 무선 커뮤니케이션
기술에 관한 스타트업을 공동 설립하였고, 루프트한자와 구글(Google)을
포함한 포춘지 500대 기업들과 정부들에 기술 및 혁신에 관한 자문을
제공해왔다.

Nathan Nguyen
Nathan은 미국 기반 의료서비스 스타트업 Jio Health의 베트남 시장을
이끄는 총괄이사이다. Nathan은 기관의 전략적 성장, 파트너십 발전을
도모하고 재능있고 열정적인 직원을 감독한다. 또한 그는 현재 Viet Cap-
ital Commercial Bank와 베트남에서 선두 의류 제조 회사 중 하나인 Binh
Thanh Import-Export Company의 이사회에서 활동한다.

Dr. Pongrapee Buranasompob
Buranasompob 박사는 저명한 과학 커뮤니티에서 미래지향적 혁신과 글로벌
싱크탱크로 유명한 REDDS의 벤처 파트너이다. 그는 이전에 국무총리 사무국
산하 위원회의 위원, 주요 행정감찰관 총무, 그리고 국제 NGO의 행정
기획자였다. 그는 태국에서 베스트 셀러 작가, 풀브라이트 연구 펠로,
옥스퍼드 경영대학 동문 위원회 (방콕 챕터)이자 조직 개발 및 상담 심리
분야에서 복수 박사 학위 과정에 있다. 또한 그는 카네기 멜런 대학(Carnegie
Mellon University)과 제휴 관계에 있는 태국의 선두 과학 및 기술 대학인
KMITL에 자문 역할을 제공한다. 그는 또한 PAC 17을 설립하고 SAID,
옥스퍼드 대학과 협력하여 EEEI(Executive Education and Enrichment
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Institute)를 지휘한다.

Will Pangman
Will Pangman은 블록체인 업계의 상위 Go-to-market 전략가 중 한 명이며,
블록체인 스타트업들이 그 생태계를 이해 및 탐험, 공동체를 구축, 경영
모델 개발, 견실한 네트워크 경제 설계, 팀 구축, 펀드 확보, 그리고 업계에
연결되는 것을 도왔던 실적을 갖고 있다. Will은 어떻게 프로젝트의 개념적
건전성을 평가하고, 성공으로 이어지는 로드맵 개발, 크라우드 펀딩 설계 및
캠페인 착수, 그리고 팀이 도달해야 하는 지원을 제공 및 그 목표를 능가할
수 있는지를 안다. 그는 성장하는 로컬 블록체인 커뮤니티에 지속해서
그의 시간과 힘을 쏟는다. 그의 가장 최근 프로젝트는 블록 체인 개발을
위한 벤처 스튜디오인 Badger Labs이다. 위스콘신 매디슨에 기반한 Badger
Labs의 목표는 전 연령대와 경험이 있는 지역 인재들을 유치 및 성장시키고,
산업에서 그들이 일자리를 찾는 것을 돕고, 블록체인 설립자들의 아이디어를
실행 가능한 프로젝트로 이끌고, 그들을 성장하는 글로벌 생태계로 이끄는
것이다.

HaeMin Yoo
Haemin은 YG 엔터테인먼트의 사업 개발 책임자이자 이사회 임원이다. 그는
또한 YG Plus의 COO 및 이사회 임원의 직위를 갖고 있고, YG 투자 이사회에서
활동한다. 그는 연세대학교 경영학과에서 학사 학위를 받았다.

Alex Alexandrov
Alex는 금융 시장에서 매우 조예가 깊으며 암호화폐의 개척자이다. 그는
외환 및 옵션 기술 거래자이며 MT4 플랫폼에 EA 개발자이다. 그는 밴쿠버에
기반을 둔 온라인 비트코인 마이닝 하드웨어 공급업체인 coincable.com을
성공적으로 개발하고 관리하기 전에 직접 판매하기로 결정했다. Alex는 IT
및 비즈니스 관리 분야에서 15년 이상의 경력을 쌓고, Bitcoin, Litecoin,
Etherium 및 기타 대체 암호화폐 지불 프로세서인 Coinpayments.net의
소유자 및 CEO로, Coinpayments.net를 최신 벤처 기업으로 성장시켰다.
CoinPayments 182개 국가의 230만 이상의 공급 업체가 신뢰하는 서비스이다.

Jason Butcher
Jason는 세계 최초이자 최대 규모의 암호화폐 지불 기술 제공업체인 Coin-
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Payments의 COO이다. 그는 또한 BlockChain Hub을 공동 창립했다. 이
커뮤니티는 암호학 및 금융 기술 분야의 뉴스 아이디어 및 발전을 육성한다.
그는 Blockchain Association of Canada의 자문위원이자 RightMesh, Vec-
torZilla의 전략 고문으로 Parallel Payments, NestBlockchain, MoolaC-
ard, CoinFunder, ScanTeller, Pindify, Mondofi 등의 여러 회사의 성장을
돕고 있다.
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8.3 파트너
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9 구현 계획 및 로드맵
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